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REGULAMENTO - PROJETO FINAL IE 1l
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM PRODUGAO AUDIOVISUAL

Art. 1° — O presente documento regulamenta as atividades relacionadas a
realizacao do produto final a ser realizado para a disciplina Projeto Audiovisual
| e Projeto Audiovisual Il do Curso Superior de Tecnologia Produgao
Audiovisual da Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagao - FAPCOM. A
disciplina Projeto Audiovisual € um componente curricular obrigatério para a
integralizacdo do Curso Superior de Tecnologia em Producédo Audiovisual.
Deve ser realizada, observando a missao, visao e valores que integram o Plano

de Desenvolvimento Institucional da FAPCOM, a saber:

1.1 Misséo

Promover o ser humano por meio de uma formacéo integrada as areas de
comunicacao, filosofia e tecnologia, com sélidos conhecimentos tedricos e
praticos, para atuar no mundo do trabalho com profissionalismo, ética e

responsabilidade social.

1.2 Visao

Ser uma instituicido de referéncia académica nas areas de comunicacéao,
filosofia e tecnologia, que integra conhecimentos tedricos e praticos,
associados aos valores humanisticos e culturais, aliados a criatividade e

inovacao.

1.3 Valores
Os valores que norteiam a FAPCOM se fundamentam em principios cristaos,
expressos no modo de ser do apdstolo Paulo, marcado pela universalidade,

respeito ao préximo, dialogo com as culturas, ética, justica e solidariedade.

2. DAS DISPOSIGOES GERAIS:



Art. 2° — Os alunos deverdo observar as duas etapas de elaboragdo e
produgao do Projeto Final, considerando os prazos estabelecidos no calendario

académico.

Art. 3° — O projeto deve ser obrigatoriamente de autoria propria dos alunos,
sendo vedada sua terceirizacdo. E igualmente proibida a cépia parcial ou na
integra, de trabalhos de terceiros, sob caracterizagdo de plagio, crime previsto
no artigo 184 do Codigo Penal Brasileiro.

Paragrafo Unico — Caso sejam constatados, a qualquer momento, trabalhos
terceirizados ou plagiados, os alunos serdo considerados reprovados na

disciplina e sera atribuida, automaticamente, a nota zero.

Art. 4° — Nas reunides de orientagao, os alunos que nao comparecerem a, no
minimo, 75% (setenta e cinco por cento) dos encontros, serdo considerados
reprovados por falta. E vidvel o comparecimento de representantes de grupo.

Paragrafo Unico — Caso sejam constatados, a qualquer momento, trabalhos
terceirizados ou plagiados, o aluno sera considerado reprovado na disciplina e

sera atribuida, automaticamente, a nota zero.

3. DA PUBLICAGCAO E APRESENTAGCAO DOS RESULTADOS:

Art. 5° — A publicagdo de partes ou resultados finais do projeto sera realizada
somente mediante a aprovagdo do professor-orientador, com o devido
consentimento de todos os componentes do grupo.

I — A publicagdo dos resultados da disciplina em qualquer meio, deve fazer
meng¢ao e a vinculagdo a Instituicdo promotora da pesquisa: FAPCOM,
FAPESP, CNPq etc.

Il — A meng¢ao do vinculo no trabalho final, com a Instituicdo promotora deve
ocorrer até trés anos apoOs a realizagdao da disciplina, em qualquer meio
publicada.

I — A FAPCOM incentiva a apresentacdo e publicacdo das pecas finais,
conforme politicas préoprias para participacdo discente e docente em

congressos e eventos cientificos.



IV — A FAPCOM incentiva a divulgagado dos resultados e produtos finais da
pesquisa em revista académica proépria (Revista de Graduagao COMFILOTEC),
periddico multimedial que publica e divulga produgao académica e técnica
discente nas areas de Comunicacdo, Filosofia e Tecnologia da Faculdade
Paulus de Tecnologia e Comunicagdo — FAPCOM, além de outros meios
especializados (Jornal FAPCOMUNICA, Web Radio e Web TV FAPCOM) que
divulgam a produgéo académica de todos os cursos da instituigao.

V — Fica vedado aos professores envolvidos diretamente ou indiretamente na
elaboracao do projeto de utilizar (mesmo que em partes) o material de

pesquisa dos alunos em trabalhos académicos ou culturais de sua autoria.

4. DO CONCEITO, DOS OBJETIVOS E DAS MODALIDADES DO PROJETO

Art. 6° — O Projeto Final objetiva que os alunos:

I — Demonstre o método de pesquisa e de produgcdo conforme sua area de
formacgao.

Il - Vivencie experiéncias de produgao profissional especifica do curso.

lll - Exerga a argumentagdo, escrita e oral, a fim de dar cumprimento as
exigéncias gerais de formagao.

IV — Desenvolva a pratica investigativa, orientada por principios éticos.

Art. 7° — O projeto devera inserir-se em uma das trés linhas das praticas
investigativas da FAPCOM, a saber:

Linha 1: Comunicagao: sociedade, educagao e cultura.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigacdo 1” o estudo que
contempla a relagcdo da Comunicagdo com a Cultura, a Sociedade e a
Educacao, tendo presente que essas trés dimensdes da vida humana sao
fundamentais para a construcdo da sociedade e para a formacdo do homem
contemporaneo: 1. A cultura (como a “ambiéncia” formada pelo homem e
influenciado por ela); 2. A sociedade (como o conjunto de pessoas que
compartilham propdsitos, gostos, preocupagdes e costumes, e que integram
entre si, constituindo uma comunidade) e 3. A educacgédo (que envolve o0s

processos de ensinar e de aprender). O nucleo das praticas investigativas da



FAPCOM se propde investigar a Comunicagdo e a sua interconexdo com a
Cultura, a Sociedade e a Educacéao, na construgcao da visao sobre o mundo.
Linha 2: Comunicagao: tecnologias, ambiente digital e midias.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigagdo 2" a relagdo da
Comunicacao com as Tecnologias, considerando que na contemporaneidade a
vida humana é condicionada pelas Midias e pelo Ambiente Digital.1. As
tecnologias (como dimensédo que envolve o conhecimento técnico, cientifico,
modos produtivos e as ferramentas de comunicagao); 2. As Midias (como
instrumentos de transmissao de informagao por meios impressos, eletrénicos e
digitais). 3. O Ambiente Digital (como o novo espago das redes de relagdes
humanas, proporcionado pelas tecnologias digitais). O nucleo das praticas
investigativas da FAPCOM objetiva investigar criticamente a Comunicacgao e a
sua interconexdao com as Tecnologias, o Ambiente Digital e as Midias a partir
dos ferramentais oferecidos pelas ciéncias.

Linha 3: Comunicacao: filosofia, ética e religiao.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigagdo 3" a relagdo da
Comunicagdo com a Filosofia, a Etica e a Religido trés elementos fundamentais
na formacao de valores que defendem a vida em todas as suas manifestagoes.
1. A Filosofia (como estudo de problemas fundamentais, relacionados a
existéncia, ao conhecimento, a verdade, aos valores morais e estéticos, a
mente, & logica e & linguagem); 2. A Etica (como &rea dedicada aos estudos
dos valores morais e principios ideais para o comportamento humano) e 3. A
Religido (como o conjunto de sistemas culturais e de crengas, além de visdes
de mundo, que estabelecem os simbolos que relacionam a humanidade com a
espiritualidade e seus préprios valores morais). O nucleo das praticas
investigativas da FAPCOM se propde investigar a Comunicagdo e a sua
interconexdo com a Filosofia, a Etica e a Religido. Esta linha orientara as
investigacdes para os conteudos das midias impressas, eletrbnicas e digitais e
sua influéncia na formagao de valores, do senso critico e do compromisso

social e ecolégico do homem contemporaneo.



Art. 8° — Linhas de Pesquisa do Curso Superior em Produgao Audiovisual:
Os projetos devem estar inseridos também dentro de uma das linhas de
pesquisa do Curso de Producao Audiovisual abaixo:

Linha 1: Poéticas audiovisuais no cotidiano.

Linha investigativa voltada para a producado artistica audiovisual em suas
interfaces com os campos da educacdo, antropologia, filosofia da imagem,
imaginario e cognicdo. Inserem-se neste contexto o mapeamento de processos
criativos relacionados aos trabalhos que propéem reflexdes, deslocamentos e
ressignificagdes dos espacgos e das praticas cotidianas. O Audiovisual como
meio de produzir e compartilhar conhecimento.

Linha 2: Cadeias de producao e sustentabilidade.

Linha investigativa que aborda as cadeias produtivas em torno do audiovisual
no ambito da sustentabilidade. Inserem-se nessa abordagem os estudos sobre
economia circular, novas tecnologias e processos criativos colaborativos, bem
como as intervengdes, praticas de curadoria e ocupagdes artisticas que geram
desenvolvimento social.

Linha 3: Narrativas, memoria e identidade.

Linha investigativa que aborda as questdes referentes a memoaria e identidade
por meio de narrativas audiovisuais, sejam elas obras de ndo ficcdo (video
documentarios, video instalagées, manifestos em video) ou obras de fic¢ao.
Inserem-se também neste contexto os estudos sobre a analise, producéao e
recepcao de obras imersivas, interativas e/ou experimentais que utilizam o

video digital como suporte audiovisual.

5. DO PROJETO: AVALIAGCAO, APRESENTACAO E SUAS ETAPAS
Art. 9° — Em todas as suas etapas de elaboragdo, o Projeto devera ser

realizado em grupo, com no minimo 03 (trés) e no maximo 07 (sete) alunos.

Art. 10° — E obrigatdria a apresentacdo de um Relatério de Pesquisa, com uma
discussao tedrica do assunto a ser abordado e contendo todos os passos da
producao e pesquisa do produto final do, de acordo com o modelo previsto

neste Regimento. A realizagdo se dara em duas etapas, vinculado



prioritariamente a disciplinas especificas de cada semestre: Projeto Audiovisual
| (terceiro semestre) e Projeto Audiovisual Il (quarto semestre). Outras
disciplinas poderao servir de suporte e complemento para o desenvolvimento
do trabalho.

Art. 11° — Na Etapa |, no terceiro semestre, os alunos deverado desenvolver o
conceito do projeto na disciplina Projeto Audiovisual | e desenvolver o
planejamento desde sua concepgao até finalizagdo na disciplina Projeto

Audiovisual Il.

5.1 Da Entrega e Avaliagao — Projeto Audiovisual | e Projeto Audiovisual Il
Art. 12° — No prazo estipulado em calendario o aluno devera entregar na
secretaria da faculdade os documentos necessario para a continuidade do
processo . A ndo entrega de qualquer um dos itens na data estipulada resultara

em reprovagao.

| - Para entrega do Projeto Audiovisual | - Terceiro Semestre:
01 (uma) Ficha de Depdsito e Checagem, devidamente assinada pelos
componentes da banca e assinalada confirmando o recebimento do texto, seja

digital ou fisico;

Il - Para entrega do Projeto Audiovisual Il - Quarto Semestre:
01 (uma) Ficha de Depodsito e Checagem, devidamente assinada pelos
componentes da banca e assinalada confirmando o recebimento do texto, seja

digital ou fisico;

01 (uma) copia devidamente encadernada (lombada quadrada e identificada no
padrdo do curso) em capa dura na cor verde, para encaminhamento posterior

a biblioteca, quando da revisao final do trabalho apresentado;

01 (uma) copia em PDF em midia CD ou DVD para arquivamento da biblioteca;



02 (duas) cartas de autorizagdo de publicacdo e uso de obra, de cada

integrante, preenchidas e assinadas.

§ 1° — O Projeto Audiovisual |, em formato digital, devera ser postado, em data
estipulada pelo Professor Orientador do Projeto, no Google Classroom. O
arquivo digital devera ser disponibilizado em formato fechado (.pdf). Caso seja
elaborado algum conteudo audiovisual e/ou fotografico (teaser, trailer, banner
etc.), consoante e necessario ao Projeto Audiovisual I, deverad também ser
postado no Google Classroom.

§ 2° — Todos os Produtos Audiovisuais dever&do conter no seu inicio o Logo da
Instituicdo, o Nome do Curso e Ano, o Nome do Orientador e o nome do
Coordenador. No final do produto, os créditos do grupo. Todos em tela preta.

§ 3° — Cabe ao professor-orientador e o grupo de estudantes verificar se os
componentes da Banca de Avaliacdo desejam receber o arquivo digital ou
copia impressa do Projeto Audiovisual |, bem como providenciar a entrega aos
mesmos dentro do prazo. O prazo para entrega e envio de tais documentos

sera 0 mesmo da postagem no Google Classroom.

5.2.1 Composicao da Banca Apresentacgao

Art. 13° — Os membros da banca de avaliacido tém como fung¢ao considerar a
pertinéncia e viabilidade do projeto, observando os elementos essenciais
presente regulamento, o carater inovador do produto proposto, suas
caracteristicas mercadologicas e a coeréncia da proposta diante do
tema/modalidade junto a bibliografia.

§ 1° — A Coordenagédo de Curso, juntamente com o professor-orientador,
nomeara a Banca de Avaliacdo que, obrigatoriamente na primeira fase, contara
com a presenca do professor-orientador e de outros dois professores da
FAPCOM. E vetada, na primeira etapa o convite de professores externos.

§ 2° — Ao professor-orientador, presidente da banca, ndo compete qualquer tipo
de comentario ou resposta, além da abertura, controle do tempo,

encaminhamento de arguicdo para os examinadores e encerramento dos



trabalhos. Nao deve, portanto, responder, justificar ou emitir qualquer palavra
em nome do grupo, bem como sua nota n&o devera superar a menor nota dada

pela banca.

5.2.2 Da Apresentacao

§ 1° — A apresentagao sera realizada em data definida pela Coordenacéo,
conforme calendario académico, em evento fechado, devendo durar no maximo
01 (uma) hora, sendo 15 (quinze) minutos para apresentagao e exposigao do
trabalho desenvolvido pelo grupo.

§ 2° - Antes da apresentagdo dos alunos, os trabalhos da banca serdo
iniciados pelo seu presidente. Apds a apresentacdo o presidente passara a
palavra para a arguicdo de um dos examinadores, seguida da réplica do

alunos. O mesmo procedimento sera repetido com o outro examinador.

5.2.3 Da avaliagao

Art. 12° — A avaliagao tera nota de 0 (zero) a 10 (dez). A nota final sera a
média das notas dos dois avaliadores e do orientador. O trabalho com média
de 0 (zero) a 5,5 (cinco e meio) estara reprovado, de 6 (seis) a 10 (dez) o
trabalho estara aprovado.

§ 1°- Para o Projeto Audiovisual Il - quarto semestre o trabalho com nota de 9
(nove) a 10 (dez) estardo aprovado e sera indicado para arquivamento na
Biblioteca da FAPCOM.

§ 2°- No caso de reprovacao, os alunos deverao se matricular na DP da(s)
disciplina(s) especifica(s) referente a cada etapa (Projeto Audiovisual | ou
Projeto Audiovisual 1), de acordo com os prazos estipulados em calendario

académico para o semestre seguinte

Art. 14° — Os critérios de avaliagao a serem considerados sao:
| - Relatorio de Pesquisa: conteudo, apresentagao, coeréncia entre pesquisa e
proposta de criagdo, metodologia, criatividade, comunicagdo e expressao

textual e visual.



Il - Apresentagao oral: dominio do tema, clareza na exposigédo, organizagéao,
postura, adequagao e qualidade dos recursos utilizados, adequagao ao tempo
de exposicao, criatividade e qualidade das respostas.

lll - Obra Fotografica: conceito, técnica, dominio da linguagem fotografico e
pos-producao.

IV - Coeréncia na proposta: forma, conteudo, descri¢cao e atualizacao.

V - Avaliagdo integrada: criatividade, dominio técnico, inovagao, linguagem,

conteudo, identidade, qualidade e integragao do projeto como um todo

Art. 15° — Os projetos serdo avaliados com parametros especificos e
integrados, explicitados em documento que permitira retorno qualitativo do

orientador para seus alunos.

Art. 16° — Na etapa | (terceiro semestre), inserida na disciplina Projeto
Audiovisual |, os alunos deverao desenvolver o Relatério de Pesquisa com
no minimo de 20 paginas e apresentar ao final do semestre, contendo o
componentes de apresentacdo, a introducdo, capitulo | e Il da estrutura

modelo

Art. 17° — Na etapa Il (quarto semestre), inserida na disciplina Projeto
Audiovisual I, os alunos deverdo desenvolver o Produto Audiovisual,
Relatério de Pesquisa e apresentar ao final do semestre, com todos os

componentes da estrutura modelo;

| - ESTRUTURA MODELO:

CAPA - (nome da instituigdo, do curso, dos alunos, do professor-orientador,
linhas de pesquisa, titulo do projeto, local, ano de apresentagao)

FOLHA DE ROSTO

DEDICATORIA

AGRADECIMENTO

FOLHA DE DEDICATORIA



EPiIGRAFE

RESUMO

Lista de figuras

Lista de tabelas

Lista de abreviaturas e siglas

Lista de simbolos

SUMARIO

INTRODUGAO
Texto introdutdrio da pesquisa
Linhas de Pesquisas
Origem do estudo
Objeto do estudo e problematizagéo
Justificativa

Metodologia de Pesquisa

CAPITULO 1: Produtora e Conceito do Projeto
1.1 Apresentagao da produtora:
1.2 Defesa do nome
1.3 Logo

1.4 Organograma e Ficha Técnica

CAPITULO 2: Projeto
2.1 Pesquisa do Tema
2.2 Pesquisa do Formato
2.2.Publico, Viabilizacdo e Analise concorréncia
2.3 Story Line e Argumento
2.4 Referencial Estético
2.5 Distribuicao, Exibigao e Transmidia

2.6 Cronograma previsto

CAPITULO 3: Memorial



3.1 Decupagem técnica e artistica

3.2 Pré-Produgao

3.3 P6s-Producao

3.4 Orgamentos, Custos e Comercializagéo.

3.5 Cronograma realizado

CONSIDERAGOES FINAIS
REFERENCIAS
ANEXOS

Art 18° — Obra Audiovisual: Na apresentagédo da banca do Projeto Audiovisual
II, no quarto semestre, o grupo devera apresentar sua Obra Audiovisual, seja
filme, exposicdo ou qualquer segmento que se enquadre na categoria
audiovisual. Esta obra é um produto de tempo livre. A obra devera
obrigatoriamente apresentar créditos padronizados, na sua abertura, em fundo
preto na abertura, conforme segue:

| - Logo da Faculdade;

Il - Nome do Curso e o ano da obra;

[Il - Nome do Orientador e Nome do Coordenador do Curso.

Os créditos do grupo deverao obrigatoriamente serem apresentados completos

ao final da obra, em fundo preto.

Paragrafo unico — As pecas adicionais (videos de apoio, teasers e materiais
promocionais, entre outros) deverao ser incluidas, desde que pertencam ao
escopo técnico e criativo do Curso e que possuam a anuéncia do professor

orientador.

Art. 19° — Todas as pecas e materiais apresentados deverado ser produzidos
exclusivamente pelo grupo, organizado como uma equipe de realizadores do

audiovisual. Serao avaliados em virtude de sua qualidade técnica de producgao



e de sua capacidade de refletir a proposta (conceito de criagao) através deste
mesmo produto. Sendo assim, foram definidos os seguintes pressupostos para
os trabalhos:

§ 1° — Mesmo o trabalho sendo em grupo, dever&do os alunos demonstrar sua
autonomia e individualidade na produgao como um todo, em todas as etapas.

§ 2° — Os trabalhos devem respeitar os parametros basicos da Produgédo como:
| — Estética e linguagem: inovacao, originalidade, autoria, coeréncia em funcao
da proposta do formato eleito, os conceitos basicos da produgao e objetividade.
Il — Estrutura: formatagdo do trabalho e do Relatério de Pesquisa de acordo
com as normas previstas pela ABNT e neste Regimento.

Il — Producdo e Edicao: Direcdo de arte, coeréncia, narrativa e aplicacdo das
linguagens proprias da montagem e edicdo. Em qualquer trabalho ndo devera
ser superior a 20% do tempo o uso de material ndo autoral na edigao, incluindo
trilhas para fundo musical.

Paragrafo Unico — A diagramagdo do Relatério de Pesquisa deve dialogar
com o préprio projeto, apresentando tratamento de imagens adequado e

apresentacao criativa e autoral.

Art. 20° — Caso haja necessidade, todas as pecas deverao estar disponiveis na
modalidade on-line (site) e off-ine (DVD com os arquivos e o material

impresso).

Art. 21° — Novas cdpias poderao ser entregues pelos discentes apds a defesa,

mediante solicitacdo de alteracédo / melhorias por parte da banca examinadora.

Art. 22° — Os trabalhos indicados pela banca fardo parte do acervo do Curso.

Art. 23° — Caso seja, a qualquer momento, inclusive apds a apresentagao final,
constatada violagao a legislagcao de direitos autorais, tais como contratagao,
plagio ou terceirizagdo do projeto ou de qualquer de suas partes, o grupo sera
automaticamente reprovado e sujeito as demais sangdes académicas e legais

previstas pela legislagcao vigente.



Art. 24° — Havendo atraso na apresentagao, ndao entrega de qualquer uma das
pecas, ou descumprimento das normas do regimento do projeto, o caso sera
levado ao Nucleo Docente Estruturante (NDE) do Curso, que decidira de forma

soberana as sang¢des disciplinares.

5.5. Das condigoes de producao
Art. 25° — Os custos de producao e finalizagao ficardo, exclusivamente, sob

responsabilidade dos alunos.

Art. 26° — Na produgédo, todas as atividades devem ser executadas
predominantemente pelos integrantes do grupo, tais como locugao/narragao,

fotografia, diagramacao, produgéo de texto e de material grafico, etc.

6. DAS DISPOSICOES FINAIS
Art. 27° — Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagao de Curso,

apos consulta a Assessoria Pedagdgica e a Pro-direcédo académica.



FICHA DE DEPOSITO
Curso Superior de Tecnologia em Produg¢ao Audiovisual
() 3°Semestre ( )4° Semestre
() Matutino ( ) Noturno
Titulo do Trabalho:

Nome dos alunos:
R.A

R.A

R.A

R.A

R.A

R.A

R.A

Orientador - Exemplar: ( ) Digital ( )Impresso

Recebido (visto)

Avaliador | - Exemplar: () Digital ( ) Impresso

Recebido (visto)

Avaliador Il - Exemplar: () Digital ( ) Impresso

Recebido (visto)

Entregue na Secretaria, caso 4° Semestre :

() 01 Ficha de Depésito assinada confirmando o recebimento da banca.
()01 DVD ou CD com PDF do Relatério de Pesquisa (Parte Escrita).
()02 Cartas de Autorizagao para Biblioteca, caso 4° semestre.

()01 Capa Dura Verde.

DATA I/




