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CAPITULO 1 - Da apresentagéo do Projeto | e Il

O presente documento regulamenta as atividades relacionadas a
realizacdo da disciplina Projeto | e Projeto Il do curso de Producdo Multimidia
da Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo - FAPCOM. Os Projetos
Multimidia | e Il s&o componentes curriculares obrigatorios para a integralizacao
do curso de graduacgdo, constitui-se em atividade cientifica, que deve ser
elaborado em grupo, de acordo com o Manual de Normas Técnicas para
Trabalhos Académicos — FAPCOM!.

O Projeto Multimidia deve ser realizado em grupo de no minimo 03 e
méaximo 07 alunos sendo obrigatoriamente de autoria propria dos alunos, sendo
vedada sua terceirizag&o. E igualmente proibida a cépia parcial ou na integra,
de trabalhos de terceiros, sob caracterizacdo de plagio, crime previsto no artigo

184 do Cadigo Penal Brasileiro.

Caso sejam constatados, a qualquer momento, trabalhos terceirizados ou
plagiados, o Trabalho de Conclusédo de Curso sera considerado reprovado e

serda atribuida, automaticamente, a nota zero.

Os alunos deverdo atentar-se as duas etapas de elaboracao e producéo
do Projeto de Multimidia, observados os prazos estabelecidos no calendario
académico, sendo: Projeto Multimidia | (3°. Semestre do curso) e Projeto

Multimidia Il (4°. Semestre do curso).

A redacdo do Projeto Multimidia deve seguir as normas técnicas
estabelecidas no Manual de Normas Técnicas para trabalhos académicos -
FAPCOM. As imagens e producdo dos contedudos audiovisuais devem

acompanhar o Termo de autorizacéo de uso de imagens dos atores envolvidos.

1 DALBERIO, Maria Célia; DALBERIO, Oswaldo. Metodologia Cientifica: desafios e caminhos.
S&o Paulo: Paulus, 2016.
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CAPITULO 2 - Dos objetivos, das linhas de pesquisa do Projeto Multimidia

O Projeto de Multimidia objetiva que o aluno:

e Demonstre o método de pesquisa e de producao aderente a sua area

de formacéo.
e Vivencie experiéncias de producao profissional especifica do curso.

e Exerca a argumentacédo, escrita e oral, a fim de dar cumprimento as

exigéncias gerais de formacao.

e Desenvolva a pratica investigativa, orientada por principios éticos.

O projeto devera inserir-se em uma das trés linhas das praticas

investigativas da FAPCOM, a saber:

I. Linha 1: Comunicacdao: sociedade, educacdao e cultura.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigacdo 1” o estudo que
contempla a relagdo da Comunicagcdo com a Cultura, a Sociedade e a
Educacao, tendo presente que essas trés dimensdes da vida humana sao
fundamentais para a construcdo da sociedade e para a formacdo do homem
contemporaneo: 1. A cultura (como a “ambiéncia” formada pelo homem e
influenciado por ela); 2. A sociedade (como o conjunto de pessoas que
compartilham propoésitos, gostos, preocupacdes e costumes, e que integram
entre si, constituindo uma comunidade) e 3. A educacdo (que envolve o0s
processos de ensinar e de aprender). O ndcleo das praticas investigativas da
FAPCOM se propde investigar a Comunicagéo e a sua interconexdo com a

Cultura, a Sociedade e a Educacéo, na construcao da visao sobre o mundo.

II. Linha 2: Comunicacéao: tecnologias, ambiente digital e midias.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigacdo 2” a relagdo da

Comunicagéo com as Tecnologias, considerando que na contemporaneidade a
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vida humana é condicionada pelas Midias e pelo Ambiente Digital.1. As
tecnologias (como dimensdo que envolve o conhecimento técnico, cientifico,
modos produtivos e as ferramentas de comunicacdo); 2. As Midias (como
instrumentos de transmisséo de informacao por meios impressos, eletrénicos e
digitais). 3. O Ambiente Digital (como o0 novo espaco das redes de relagdes
humanas, proporcionado pelas tecnologias digitais). O nucleo das préticas
investigativas da FAPCOM objetiva investigar criticamente a Comunicacéo e a
sua interconexdao com as Tecnologias, o Ambiente Digital e as Midias a partir

dos ferramentais oferecidos pelas ciéncias.

lll. Linha 3: Comunicacao: filosofia, ética e religido.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigacdo 3” a relagdo da
Comunicagdo com a Filosofia, a Etica e a Religido trés elementos fundamentais
na formacao de valores que defendem a vida em todas as suas manifestacoes.
1. A Filosofia (como estudo de problemas fundamentais, relacionados a
existéncia, ao conhecimento, a verdade, aos valores morais e estéticos, a
mente, & légica e a linguagem); 2. A Etica (como area dedicada aos estudos
dos valores morais e principios ideais para o0 comportamento humano) e 3. A
Religido (como o conjunto de sistemas culturais e de crencas, além de visdes
de mundo, que estabelecem os simbolos que relacionam a humanidade com a
espiritualidade e seus préprios valores morais). O nucleo das praticas
investigativas da FAPCOM se prop0e investigar a Comunicagdo e a sua
interconexdo com a Filosofia, a Etica e a Religido. Esta linha orientara as
investigacdes para os conteudos das midias impressas, eletrénicas e digitais e
sua influéncia na formacéo de valores, do senso critico e do compromisso

social e ecologico do homem contemporéaneo.
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O Projeto Multimidia deve ainda, inserir-se em uma das linhas
especificas do curso de Producédo Multimidia, a saber:

Linha 1: Economia digital, empreendedorismo Social e praticas de

consumo online.

Esta linha de pesquisa abarca a concepcdo de modelos de negdcio e
modelos de gestao a partir da internet e da cultura digital. Processos, portanto,
em dialogo com a contemporaneidade, em que as relacdes humanas sao
fortemente marcadas e mediadas por tecnologias digitais. Dentro desse
contexto, compreende também a idealizacdo de iniciativas e solucbes
inovadoras para a promocao de mudancas a problemas sociais e ambientais
prementes, com ou sem fins lucrativos. E a partir dessas praticas, abrange,
ainda, o estudo e o fomento de habitos e comportamentos do consumidor no
ambiente online, os quais, a0 mesmo tempo em que séo atendidos, também
demandam urgéncias de negocios da economia digital e do empreendedorismo

social.

Linha 2: Projetos artisticos, culturais e tecnologias na economia

criativa

Estudo e projetos sobre cultura, urbanismo e praticas socioculturais.
Politicas culturais no Brasil. Diversidade cultural como ativo para o
desenvolvimento. Classificacdo dos setores criativos. A economia criativa como
potencial para o desenvolvimento econdémico. Producéo artistico-cultural e
outras expressoes relacionadas as novas midias, a industria de contetdos, ao

design, e a arquitetura.

Linha 3: Producdo de narrativas transmidia, mobilidade e

inteligéncia coletiva

Estudos e projetos que envolvam as tecnologias e as midias digitais;
desenvolvimento de aplicativos para os diversos dispositivos digitais moveis de
comunicacdo como smartphones, tablets entre outros; projetos aderentes as

midias locativas, ambientes urbanos e projetos com geolocalizacdo; narrativas
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multimidiaticas e transmidiaticas; propostas para atuacao e interatividade em
redes sociais, formacdo de grupos e comunidades virtuais, colaboracao e

producao coletiva de conteudo.

CAPITULO 3 - Do desenvolvimento e suas etapas

A realizag&o do Projeto Multimidia se dara em duas etapas, iniciando no
terceiro semestre do curso com o Projeto Multimidia | e em seguida com o
Projeto Multimidia I, no quarto semestre. Outras disciplinas do curso poderao

servir de suporte e complemento para o desenvolvimento do trabalho.

Na etapa | (3°. Semestre), inserida na disciplina Projeto Multimidia | o

aluno devera apresentar o Memorial Descritivo composto pelos seguintes itens:

| - Apresentacdo da empresa: trata-se de uma ficticia criada e

composta pelos alunos integrantes do grupo.

Il - Definicdo do projeto (objeto): Descricdo do projeto a ser
desenvolvido e delimitacdo do tema. Indicagdo do publico-alvo,

funcionalidades, usabilidade e apelo mercadol6gico e comercial.
lIl - Descricdo dos objetivos do projeto:

Objetivo Geral: o objetivo geral esté relacionado ao resultado (teérico e
pratico) mais abrangente para o qual o projeto pretende contribuir. O objetivo

esté relacionado ao problema/questéo que motivou a realizacéo do trabalho.

Objetivos Especificos: devem definir exatamente o que se espera
atingir até o final do trabalho. Inclui, também, os produtos que se espera gerar
com a execucéo do trabalho.

IV — Conteudo: Exposicéo da relevancia do projeto a ser desenvolvido,
aplicacdes e contribuicdo para a sociedade. Apresentacdo de projetos

semelhantes ja desenvolvidos e o diferencial deste Projeto.
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V- Arquitetura da informacdo/organograma de trabalho:
Apresentacao dos wireframes do projeto (quando necessario) ou organograma
de trabalho as etapas de producdo e as especificacfes técnicas do produto

final.

VI — Referéncias Bibliograficas: trata-se de uma lista em ordem
alfabética das obras que foram utilizadas para a elaboracéo do trabalho. Para
referenciar corretamente tais publicacbes, devem ser seguidas as normas da
Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) conforme Manual de

Normas Técnicas Para Trabalhos Académicos - FAPCOM.

VII — Cronograma de atividades: plano de execucdo das atividades
descritas na metodologia do projeto. E mais facil elaborar este plano na forma
de um quadro, mostrando o detalhamento por semanas nas quais se pretende

executar cada atividade, contemplando a Etapa Il (quarto semestre).

Na etapa Il (4°. Semestre), inserida na disciplina Projeto Multimidia Il o

aluno devera apresentar o Memorial Descritivo composto pelos seguintes itens:

| - Apresentacdo da empresa: trata-se de uma ficticia criada e

composta pelos alunos integrantes do grupo.

Il - Definicdo do projeto (objeto): Descricdo do projeto desenvolvido e
delimitacdo do tema. Indicacao do publico-alvo, funcionalidades, usabilidade e

apelo mercadoldgico e comercial.
lIl - Descricdo dos objetivos do projeto:

Objetivo Geral: o objetivo geral esta relacionado ao resultado (teérico e
pratico) mais abrangente para o qual o projeto pretende contribuir. O objetivo

esta relacionado ao problema/questdo que motivou a realizagdo do trabalho.

Objetivos Especificos: devem definir exatamente o que se espera
atingir até o final do trabalho. Inclui, também, os produtos que se espera gerar
com a execucéo do trabalho.

FAPCOM | Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacéo 8



Regulamento Projeto Multimidia l e Il
FAPCOM

IV — Contetdo: Exposicdo da relevancia do projeto desenvolvido,
aplicacdes e contribuicdo para a sociedade. Apresentacdo de projetos

semelhantes ja desenvolvidos e o diferencial deste Projeto.

V- Arquitetura da informacdo/organograma de trabalho:
Apresentacdo dos wireframes do projeto (quando necessario) ou organograma
de trabalho as etapas de producdo e as especificagBes técnicas do produto

final.

VI — Producdao: Explicitacdo dos modos de execucéao do trabalho, seus
meétodos e técnicas, abordagens e estratégias. Neste item devera ser descrito
0 conjunto de acdes e procedimentos necessarios para a realizacdo do
trabalho.

VII — Produto final: Apresentacéo do produto final desenvolvido e com

suas funcionalidades.

VIIl - Plano de comunicacao: Plano de divulgacdo do produto final
incluindo as estratégias de midia e marketing digital.

IX — Referéncias Bibliograficas: trata-se de uma lista em ordem
alfabética das obras que foram utilizadas para a elaboracéo do trabalho. Para
referenciar corretamente tais publicacdes, devem ser seguidas as normas da
Associagcdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) conforme Manual de

Normas Técnicas Para Trabalhos Académicos - FAPCOM.

X — Cronograma de atividades: plano de execucdo das atividades
descritas na metodologia do projeto. E mais facil elaborar este plano na forma
de um quadro, mostrando o detalhamento por semanas nas quais se pretende

executar cada atividade, contemplando a Etapa Il (quarto semestre).

A continuidade da produgéo do Projeto Multimidia | se dar4 de acordo
com a aprovagao, quando ao seu final sera feita a inscricdo para a proxima

etapa para atribuicdo de orientador.
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No caso de reprovacao, o aluno devera se matricular na DP da disciplina
“Projeto Multimidia I”, obrigando o aluno a refazer o Projeto de acordo com os
prazos estipulados em calendario académico, para o semestre seguinte, sem

poder seguir para a Etapa Il.

Os projetos deverdo obedecer ao limite minimo de 20 (vinte) e maximo de

70 (setenta) paginas, incluindo anexos e apéndices.

CAPITULO 4 - Das entregas de cada semestre

O Projeto Multimidia | (3° Semestre) deve contemplar as etapas de
pesquisa de temas, criagcdo e producdo de um projeto, utilizando multiplas

linguagens e formas de expressao.
Devera o aluno apresentar:

) Memorial Técnico, composto por:
a) Definicao do tema (objeto)
b) Objetivos do projeto
c) Justificativa
d) Publico de interesse
e) Metodologia adotada
f) Quadro tebrico
g) Definicdo da plataforma
h) Escopo do projeto
i) Arquitetura da Informagéo: Estudo e selecdo do contetdo
j) Infraestrutura necesséria
k) Viabilidade financeira
[) Orcamentos

m) Cronograma de trabalho

FAPCOM | Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacéo 10
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O Projeto Multimidia Il (4°. Semestre) deve contemplar as etapas do
Projeto Multimidia | mais o produto finalizado utilizando multiplas linguagens e

formas de expressao.

Em data estabelecida no calendéario académico o aluno deveréa entregar
na secretaria 0 memorial descritivo completo com o produto final do projeto

multimidia.
1)) Memorial Técnico, composto por:

a) Definicdo do tema (objeto)
b) Objetivos do projeto

c) Justificativa

d) Publico de interesse

e) Metodologia adotada

f) Quadro tedrico

g) Defini¢cao da plataforma
h) Escopo do projeto

i) Arguitetura da Informacao: Estudo e selecdo do conteddo
j) Infraestrutura necesséria
k) Viabilidade financeira

[) Orcamentos

m) Cronograma de trabalho

1) Produto Multimidia

a) Protétipo do produto
b) Plano de Comunicac¢éo do projeto
c) Concluséo
Memorial Descritivo: memorial descritivo e analitico, projeto de produto
multimidia e apresentacéo do produto. O memorial descritivo e analitico devera
apresentar: capa (home da instituicdo, do curso, do aluno, do orientador, da
banca avaliadora, titulo do projeto, local, ano de apresenta¢do), dedicatoria

(opcional), agradecimentos (opcional), sinopse (600 caracteres sem espaco)
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em portugués, inglés e espanhol, texto de apresentacéo do projeto (1 lauda),
introdugcdo do memorial (contendo, obrigatoriamente, o0s objetivos e
justificativas do projeto), conceito de criagcdo, descricdo da producéo,
viabilidade de mercado, recursos técnicos, cronograma, or¢camento,
consideracOes finais, bibliografia, outras fontes / referéncias e anexos
(opcional).

Projeto Multimidia: O projeto devera conter um prototipo do produto final

a ser definido pelo orientador quanto a forma e conteudo.

CAPITULO 5 - Do processo de Orientagéo

A cada grupo sera definido um professor orientador. ApGs a definicdo do
orientador, fica este responsavel pelo desenvolvimento do plano de trabalho e
o cronograma das atividades do grupo para cumprir 0s prazos de elaboracao

do Projeto Multimidia.

Cabe aos alunos comparecerem as reunibes semanais de orientacdo. E
obrigatorio ter no minimo 75% de presenca nas orientacdes, sob penalidade de

reprovacao, caso este indice ndo seja atingido.

E responsabilidade do orientador o acompanhamento do desenvolvimento
do projeto nas etapas | e I, bem como a indicacdo da bibliografia.

Cabe ao orientador atender presencialmente e semanalmente seus
alunos, em horarios que fixar, de acordo com calendario aprovado pela

coordenacao de curso.

O orientador devera enviar a Coordenacao de Curso relatorio mensal com
0 acompanhamento das atividades dos orientandos, conforme o
desenvolvimento dos elementos essenciais do Projeto, assinado pelo

orientador e pelos alunos a ser vistado pelo Coordenador do Curso.
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O orientador ser& responsavel pelas atividades concernentes ao Projeto
Multimidia que o grupo deverd cumprir no terceiro e quarto semestre,

respectivamente.

Compete ao orientador, tanto na segunda quanto na terceira etapa, definir
se o0 Projeto Experimental atingiu 0s requisitos necessarios, para ser ou nédo

apresentado em banca.

O orientador do Projeto Multimidia devera atender aos seguintes

requisitos:
a) Ter experiéncia profissional na area,
b) Ter experiéncia em orienta

c) Ser professor do Curso Producdo Multimidia.

CAPITULO 6 - Da Banca de Qualificacdo - Projeto Multimidia | (3°. semestre)

Ao final do terceiro semestre do curso, para andlise do resultado das
atividades realizadas pelo grupo, os alunos deverao efetuar apresentacdo em
banca de qualificacdo, em data prevista no calendario académico da FAPCOM,
que devera emitir parecer sobre o trabalho, tecendo colaboracbes e

consideracdes sobre os aspectos positivos e negativos do mesmo.

A Coordenacéao de Curso, juntamente com o orientador, nomeara a banca
de qualificacdo que, obrigatoriamente, contard com a presenca do professor-
orientador e de mais dois professores da FAPCOM.

A banca devera ser formada por:

e Professor orientador

e 2 Professores da FAPCOM

Deveréo ser entregues, na Secretaria da FAPCOM:
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e 03 copias impressas do Projeto, em espiral (sendo um para

cada professor da banca)

e Fica a critério do grupo e do orientador a impressao de

mais uma cépia em espiral para o orientador.

Todos os volumes devem ser entregues em envelope fechado, no prazo
fixado no calendario institucional, que serdo encaminhadas para cada membro

da banca pelo coordenador do curso, obedecendo-se a estrutura.

Os membros da banca de qualificagdo tém como funcdo avaliar a
pertinéncia e viabilidade do projeto, observando os elementos essenciais
presentes no art. 9 do presente regulamento, a coeréncia da proposta diante
do tema/modalidade e da bibliografia, o desenvolvimento do cronograma de
trabalho, conforme prescrito no artigo anterior.

O orientador e os avaliadores emitirdo parecer e nota de 0 (zero) a 10
(dez) de acordo com a Ficha de Avaliacdo da Banca de Qualificacdo, contendo

as observacgdes dos examinadores.

O cumprimento integral desta etapa, uma vez avaliado pelo Orientador e
componentes da Banca, implicara aprovacdo dos alunos, para que prossiga

para o préximo semestre com a realizacdo do Projeto Multimidia Il.

A avaliacédo tera nota de 0 (zero) a 10 (dez). A nota final ser4 a média
das notas dos dois avaliadores e do orientador. O trabalho com média de 0
(zero) a 5,5 (cinco e meio) estara reprovado, de 6 (seis) a 10 (dez) o trabalho
estara aprovado. No caso de reprovacao, o aluno devera matricular-se na

disciplina Projeto Multimidia Il e refazer o projeto.

Trabalhos com notas a partir de nove (9,0) serdo disponibilizados na
Biblioteca apds a apresentacédo para a Banca. Os que atingirem nota abaixo de

(9,0) ficardo a disposicéo para retirada dos alunos junto a coordenacao.
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CAPITULO 7 - Banca Final - Projeto Multimidia Il (4°. semestre)

O Projeto Multimidia Il ser4 apresentado, no final do quarto semestre do
curso, pelo grupo, perante banca examinadora, composta por um professor da
FAPCOM, um professor externo (convidado) e pelo orientador, que a presidira.
O orientador podera indicar ou ndo o membro externo a ser convidado.

Também podera optar por ter somente professores da FAPCOM.

Deveréao ser entregues, na Secretaria da FAPCOM:

e 02 (duas) cépias impressas do Projeto, em espiral (sendo
um para o professor da FAPCOM e um para o convidado)

e 01 uma em capa dura na cor verde

e 01 CD com o Memorial descritivo em PDF

e Fica acritério do grupo e do orientador a impressao demais

uma cépia em espiral para o orientador.

O arquivamento da cépia do trabalho junto a Biblioteca da FAPCOM esta
atrelado a sua qualidade de conteudo e apresentacao. Somente trabalhos com

nota a partir de 9,0 ficardo disponiveis na biblioteca.

E de exclusiva responsabilidade do professor-orientador a deciséo de
submeter seus orientandos & Banca Examinadora, devendo, em caso negativo,

os alunos ficarem reprovados em Projeto Multimidia Il.

Junto a documentacdo de avaliacdo devera ser anexada a ficha de
avaliacdo da banca final (Projeto Multimidia 1), a fim de que os examinadores
possam ter acesso as informacdes discutidas pelos integrantes da banca.

A apresentacdo sera realizada em data definida pela Coordenacéo,
conforme calendario académico, em evento publico, devendo durar no maximo

01 (uma) hora.
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Antes da apresentacdo do aluno, os trabalhos da banca serao iniciados
pelo seu presidente, passando-se a palavra para a arguicdo de um dos
examinadores, seguida da réplica do aluno. O mesmo procedimento sera

repetido com o outro examinador.

Ao orientador, presidente da banca, ndo compete qualquer tipo de
comentario ou resposta, além da abertura, controle do tempo, encaminhamento
de arguicado para os examinadores e encerramento dos trabalhos. Nao deve,

portanto, responder, justificar ou emitir qualquer palavra em nome do grupo.

Ser& considerado aprovado o grupo que atender satisfatoriamente aos
quesitos de redacdo académica, produto e arguicao oral. A avaliacdo tera nota
de 0 (zero) a 10 (dez). A nota final sera a média das notas dos dois avaliadores
e do orientador. O trabalho com média de 0 (zero) a 5,5 (cinco e meio) estara
reprovado, de 6 (seis) a 8,5 (oito e meio) estard aprovado, mas nao sera
indicado para integrar o Acervo da Biblioteca da FAPCOM, de 9 (nove) a 10
(dez) o trabalho estara aprovado e sera indicado para arquivamento na
Biblioteca da FAPCOM. No caso de reprovagdo, o aluno devera cursar o
Projeto Multimidia Il no semestre seguinte.

CAPITULO 8 - Do parecer e da publicacio

A publicacdo de partes ou resultados finais do Projeto sera realizada

somente mediante a aprovagao do professor orientador.

| - A publicacdo dos resultados da disciplina em qualquer meio, deve
fazer mencéo e a vinculacao a Instituicdo promotora da pesquisa: FAPCOM,
FAPESP, CNPq etc.

Il - A mencé&o do vinculo no trabalho final, com a Instituicdo promotora
deve ocorrer até trés anos apos a realizagdo da disciplina, em qualquer meio

publicada.
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[l - AFAPCOM incentiva a apresentacao e publicacdo das pecas finais,
conforme politicas préprias para participacdo discente e docente em

congressos e eventos cientificos.

IV - A FAPCOM incentiva a divulgacéo dos resultados e produtos finais
da pesquisa em revista académica propria, Jornal FAPCOMUNICA, Web Radio
FAPCOM e outras revistas e meios especializados dos cursos destinados ao

trabalho de pesquisa.

V — Fica vedado aos professores envolvidos diretamente ou
indiretamente na elaboracdo do projeto de utilizar (mesmo que em partes) o
material de pesquisa dos alunos em trabalhos académicos ou culturais de sua

autoria.

DISPOSIGOES FINAIS

Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacédo de Curso, apos

consulta as Assessorias e da pro-direcao académica.

O orientador tem autoridade para nao indicar para bancas os grupos que

nao compareceram nas reuniées de orientacao.

Alunos que ndo comparecerem as bancas para apresentacdo do trabalho

seréo reprovados.
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