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Resumo

O presente artigo propde uma reflexdo sobre a relagdo que o homem contemporaneo tece com
os meios tecnoldgicos de comunicacdo. Uma breve descrigdo sobre o desenvolvimento
tecnoldgico e as consequentes mudangas de comportamento do homem. E ponderado, ainda,
que essa relagdo pode oferecer uma possivel ilusdo de poder sobre um duplo. O poder que o
homem supde possuir ao dominar seu duplo, proporcionado pela técnica, sem perceber que,

em sua originalidade, ¢ influenciado, ou determinado pela tecnologia.
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O desenvolvimento tecnologico

O mundo ¢ digital. Assim, provavelmente, percebem os jovens da geracdo Z. Eles sao
conhecidos como nativos digitais, ou seja, nasceram na era da Word Wide Web e da
popularizagdo do acesso aos computadores. Os pesquisadores Ceretta e Froemming explicam

essa denominacdo para os jovens da era digital:
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“[...] a geragdo ¢ conhecida como “Z”, porque a sua grande nuance ¢ zapear.
Zapear ¢ um verbo utilizado para designar o ato de mudar constantemente o
canal na televisdo, geralmente através de um controle remoto, caracterizando
0 que a geragdo tem em comum, o ato de fazer varias coisas ao mesmo
tempo [...]” (2011, p. 19)
Pode-se verificar, entdo, que algumas das caracteristicas da gera¢do nascida numa sociedade
conectada em rede sdo: a comunica¢do mediada por aparelhos tecnoldgicos, o grande fluxo de
informagdes que circula em midias diversas, a interatividade, a velocidade, o imediatismo, as

curtas distancias. E neste contexto as mudangas sdo rapidas, constantes e globais.

E, no entanto, o avanco da tecnologia o principal fomentador e responsavel pela criagdo e
manuten¢do de uma cultura digital. O termo tecnologia ¢ cunhado a partir do século XVII,
quando Galileu e Descartes lancam as bases da modernidade cientifica e filosofica. Sdo eles
que incitam a fusdo de técnica e logos, dois termos da antiguidade, até entdo independentes, e
os submetem ao logicismo. Surge, assim, a tecnologia: “[...] o conjunto formado por

habilidades humanas, maquinas operatorias e estruturas materiais” (RUDIGER, 2014, p. 442).

Antes disso existia apenas o termo técnica (do grego techné): “Para os antigos gregos a
técnica estava muito proxima da poiesis, isto ¢, dos modos de produzir que visam um novo

sentido ou uso, como as artes e o discurso (logos) ” (OLIVEIRA, 2014, p. 439).

Sem esse avanco tecnoldgico, estariamos nos primordios da historia, na qual o proprio corpo
era 0 meio de comunicagdo. Pois, na atual conjuntura, parece que as midias digitais, no
cendrio virtual, assumem a primazia em relagdo ao homem nos seus processos
comunicacionais. Mas, ndo se deve desconsiderar a importancia fundamental e indispensavel
do homem na comunicagao.
Afinal, a comunicagdo comeca muito antes dos meios de comunicacido de
massa, muito antes da imprensa, do radio e da televisdo. Antes mesmo da
invengdo da escrita. A midia comega muito antes do jornal, da televisdo e do

radio. A primeira midia, a rigor, € o corpo — e por isso chamamos o corpo,
portanto de midia primaria. (BAITELLO JUNIOR, 2014, p. 45).

Sem duavida, ao langarmos um olhar panoramico sobre a histéria da humanidade, ¢ notavel
que a evolugdo tecnoldgica, a partir do invento da prensa grafica, de Johann Gutenberg, em
1450 D.C, ¢ veloz. A escrita foi inventada por volta do ano 5000 A.C., e, por milénios, o
acesso a livros e, consequentemente, a informagdo e ao saber, ficou limitado a um pequeno

grupo da sociedade, de posi¢do econdmica abastada. Pois os livros, antes da prensa grafica,



eram produzidos pelos copistas, que demoravam meses para confeccionar um exemplar.

Assim, o custo de um volume era elevado.

Com o surgimento da prensa grafica, a impressdo tanto de livros, quanto de revistas, jornais e
séries populares foi facilitada. Em pouco tempo as tiragens comegaram a ser grandes, a fim de
atender a procura de uma sociedade sedente por saber. Assim, o conhecimento foi sendo
melhor acumulado, transmitido e construido.
No inicio da Idade Média, o problema havia sido a falta de livros, a escassez.
No século XVI, foi o oposto. Um escritor italiano queixou-se em 1550 de
que havia "tantos livros que ndo temos nem tempo de ler os titulos". Os
volumes eram uma floresta em que os leitores podiam se perder, de acordo
com o reformador Jodo Calvino (1509-64). Era um oceano no qual os

leitores tinham de navegar, ou uma enchente de material impresso em que
era dificil ndo se afogar. (BRIGGS e BURKE, 2006, p. 27)

Isso nao significa que antes da prensa grafica ndo houvesse dissemina¢do de conhecimento,
pois a tradi¢do oral, na qual o proprio corpo era o meio de comunicagdo, por milénios, foi a
principal forma de propagagdo da cultura e saberes dos povos. O que permitiu sua
sobrevivéncia. Em tempos de exaltacdo das tecnologias de comunicagdo, vale lembrar a
afirmacdo do pensador alemdo: “Toda comunicacdo humana comec¢a na midia primaria, na
qual os individuos se encontram cara a cara, corporalmente e imediatamente, e toda

comunicagdo retorna para 14” (BAITELLO, 2014, P. 95 apud PROSS, 1972, p. 128).

E possivel perceber, ainda, que o desenvolvimento de tecnologias de comunicagio é sempre
associado a transformagdes sociais. Os impressos graficos, por exemplo, ndo teriam ganhado
popularidade, se ndo fosse o desenvolvimento do sistema de transportes. Os autores Briggs e
Burke constatam que a impressao grafica, para se disseminar, precisou de “condic¢des sociais e

culturais favoraveis” (2006, p. 25).

Desde o inicio deste milénio, entretanto, parece que as transformagdes tecnoldgicas, e
consequentemente sociais, foram tdo grandes e velozes que superaram os 500 anos anteriores.
Se os leitores espantaram-se com a quantidade de livros surgidos com a invenc¢do da prensa
grafica, imagine se formos mensurar o volume de informagdes e dados disponiveis na rede
hoje. Talvez, na virada do milénio, ndo fosse possivel prever as mudangas que estavam por
vir. Podemos destacar o invento de alguns aparelhos tecnoldgicos que surgiram com a
evolucdo da rede de internet, como computadores cada vez mais sofisticados, notebooks,
tablets, smatphones. Também o sistema de armazenamento de dados em HDs, pendrives e,

recentemente, na nuvem. E ainda a localizagcao GPS e a televisao digital.



Tudo isso acarretou mudangas significativas na economia, na sociedade e no comportamento
do homem do século XXI. Os meios tecnoldgicos passaram a ser elementos essenciais na vida
pessoal e social. Para Baitello, a grande responsavel pelo advento da midia terciaria ¢ a
eletricidade, visto que ¢ “mediador de todas as outras possibilidades de geracado, transmissao e
conservagdo das mensagens” (2014, p. 112). Logo, pode-se pensar que isso também levou a
uma virtualizagdo do mundo e do ser humano, ou melhor, a criagdo de um mundo paralelo
(virtual, ainda que dependente do real). Este ¢ uma projecdo da realidade, na qual o ser
humano estd imerso e tece suas relagdes, constrdéi conhecimento e assume novas posturas
comportamentais. Essa realidade que engole o homem, porém ¢ programada pelo mesmo,

constituida apenas de bits (0 e 1), que compde o universo digital.
O homem e a tecnologia

Os aparelhos tecnoldgicos, no cenario atual, ndo sdo apenas instrumentos a servico das
pessoas, mas sim parte de sua estrutura e, de certa forma, com um valor simbdlico. Nao ¢
preciso mais, por exemplo, memorizar informacdes, pode-se transferi-las para uma memoria
digital. O ser humano ¢ capaz de estabelecer uma relacdo de confianga com o seu aparelho
tecnologico, apesar deste ndo possuir consciéncia, sentimento ou subjetividade. A confianga ¢

pautada na capacidade operacional do aparelho, nas potencialidades que ele possui.

O advento tecnologico possibilitou ao homem habitar um outro mundo, sem sair do lugar.
Permitiu que ele pudesse se reinventar, se enxergar em outra realidade, sob a qual ele supde
exercer dominio. Essa experiéncia ¢ andloga ao mito grego de Narciso. Conforme explica
McLuhan, a palavra Narciso advém da palavra grega narcosis, que significa entorpecimento:
“o que importa neste mito € o fato de que os homens logo se tornam fascinados por qualquer

extensdo de si mesmos em qualquer material que ndo seja o deles proprios” (1996, p. 59).

Para o filosofo Vilém Flusser o ser humano passou por trés grandes catastrofes. A primeira
delas chama de “hominiza¢do”, na qual o homem desce das copas das arvores e aprende a
caminhar ereto, torna-se, assim, um nomade. A segunda denomina “civiliza¢do”, na qual fixa-
se em um lugar especifico, em aldeias e ¢ domesticado e passa a acumular bens. A terceira
catastrofe ele ndo chegou a nominar, pois 0 homem a estaria vivendo:
[...] a proteg¢do e o aconchego das habita¢des deixaram de existir, pois nossas
casas estdo perfuradas por todos os lados, tornaram-se permeaveis ao
“furacdo da midia”. Assim, nossas moradias se tornaram inabituais
(“unbewohnbar’), obrigando-nos a perambular, viajar, navegar, surfar —

enfim, dar o fora. S6 que nos caminhos, vias e estradas delimitados ou entdo
nas ondas do virtual. Convidam-nos a estar 14 onde ndo estamos, em
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cendrios, paisagens e ambientes distantes e virtuais (BAITELLO JUNIOR
apud FLUSSER, 2012, p. 27-28).

Seguindo essa evolucdo das catastrofes, pode-se compreender que o homem esta voltando as
suas raizes ndmades, no desejo de sair, navegar pelo mundo. No entanto, prossegue Baitello
em sua reflexdo, essa mobilidade virtual ¢ paradoxal, pois o corpo ndo estd em movimento,

somente a sua projecao, sua mente.

E possivel associar a ideia do que Flusser chama de terceira catastrofe com a realidade atual,
onde h4a um exagero de aparelhos produzidos pela tecnologia, o que proporciona a imersao no
universo digital. Nao raro encontra-se alguém a dizer que em seu aparelho esta contida toda a
sua vida. O homem, no entanto, em geral, ndo entende nada a respeito do funcionamento do
aparelho, estd interessado somente na sua funcionalidade. O filésofo explica isso ao descrever

a relacdo do fotografo com a maquina fotografica:

As superficies simbolicas que produz estdo, de alguma forma, inscritas

LT3

previamente (“programadas”, “pré-escritas”) por aqueles que o produziram.
As fotografias sdo realizagdes de algumas das potencialidades inscritas no
aparelho. O niimero de potencialidades ¢ grande, mas limitado: é a soma de
todas as fotografias fotografaveis por este aparelho. [...] O fotografo age em
prol do esgotamento do programa e em prol da realizagdo do universo
fotografico”. (FLUSSER, 2011, p. 42).

Outra ideia paralela a das trés catastrofes sdo as formas de vinculagdo do corpo ao espaco e
tempo, que passa de sua dimensdo tridimensional, para bidimensional, unidimensional e, por
fim, nulodimensional, conforme apresenta Baitello (2014, p. 87-89). O corpo tridimensional
advém da propria natureza, possui profundidade e dimensdo horizontal e vertical, existe
enquanto possui vida, somente no tempo presente, ¢ uma midia primaria. A
bidimensionalidade do corpo, surge da necessidade de permanecer no espago € no tempo,

deixando marcas, escritos, desenhos, sinais:

Ora, as imagens criadas sobre os mais variados suportes — sobre a pedra,
sobre a madeira, sobre a pele — sdo bidimensionais. S3o representacdes
planas produzidas pelo corpo, sdo traducdes planas de objetos nos planos
(BAITELLO JUNIOR, 2014, p. 88).

A escrita marca a unidimensionalidade do corpo. Este, tridimensional, ¢ definido, muitas
vezes, em palavras, ocupa a dimensdo linear. E, por fim, o corpo ¢ abstraido de todas as

dimensodes fisicas quando assume a forma nulodimensional, ¢ transformado em ponto, em



formula, em programagdo: “E um ponto ndo necessita o espago em nenhuma de suas
dimensdes. Com isso esté criado o corpo destituido de sua corporeidade. Um corpo ndo corpo,

um quiasma -~ (BAITELO JUNIOR, 2014, p. 89).

Partindo dessas reflexdes, podemos compreender que a tecnologia proporcionou ao homem a
possibilidade de se reinventar e permanecer ao longo do tempo. O corpo enquanto midia
primaria ocupa somente o tempo presente e o espago real. Porém, a partir do momento em que
ele pode deixar um registro, que pode permanecer no tempo e chegar a lugares onde o corpo
ndo poderia ir, garante uma permanéncia da vida, uma forma de imortalidade. Nao fossem os
registros que temos de grandes personalidades da historia, como as novas geracdes saberiam

que existiram?

E provével que a tecnologia seja para o homem atual uma esperanca de futuro para além de
sua vida. Ser humano ¢ ter consciéncia de sua fragilidade, limitagdo e mortalidade. Frageis
pois dependemos uns dos outros, limitados pois ndo conseguimos realizar muitas coisas que
desejariamos, somos condicionados pelas convengdes sociais, pelo espaco e pelo tempo, e
somos mortais. Este ultimo quesito talvez seja o mais desesperador, pois ndo sabemos quando
sera o fim, ndo temos controle sobre o amanhd, s6 sabemos que ele chegard. E aqui a
tecnologia vem em socorro do ser humano e lhe oferece a possibilidade, ilusoria, de extirpar a

cruel realidade de sua fragilidade, limitagdo e mortalidade.

A ilusio de poder: relacionamento entre homem e tecnologia

Na relagdo do homem com a tecnologia, e aqui refiro-me especificamente as tecnologias de
comunicagdo, parece existir uma possivel ilusdo de poder. Ou seja, de que o homem domine
os aparelhos que possui, pois eles lhe conferem certo poder. A constatagdo de um paradoxo
nessa relacdo pode ser verificada no pensamento do filésofo Vilém Flusser, ao escrever sobre

a camera fotografica:

Domina o aparelho, sem no entanto, saber o que se passa no interior da
caixa. Pelo dominio do input e do output, o fotdégrafo domina o aparelho,
mas pela ignorancia dos processos no interior da caixa, ¢ por ele dominado.
Tal, amélgama de dominagdes — funcionario dominando aparelho que o
domina — caracteriza o funcionamento de aparelhos. Em outras palavras:
funciondrios dominam jogos para os quais ndo podem ser totalmente
competentes. (2011, p. 44).



A ignorancia ante o funcionamento de um aparelho, segundo Flusser, ¢ uma das chaves para
compreender a possivel dominagdo que um aparelho pode exercer sobre o ser humano. No
entanto, neste ponto podemos nos questionar se ¢ possivel que um aparelho, criado e
programado pelo homem, por mais inteligente e cheio de potencialidades que seja, possa

exercer dominio sobre ele, dotado de razao e liberdade?

O pensamento de Aristdteles quanto ao termo poténcia pode trazer pistas para essa reflexao.
Para o filosofo, entre as varias significagdes de poténcia, duas se sobressaem. A primeira ¢
definida como “o poder que tem uma coisa de produzir mudanga em outra” (MORA, 2001, p.
2336), e a segunda ¢ “a potencialidade residente numa coisa de passar a outro estado”

(MORA, 2001, p. 2336).

Sobre a primeira definicdo podemos pensar que a tecnologia, mesmo sendo um objeto
inanimado (coisa), ¢ capaz de provocar mudangas no homem, na medida em que oferece
varios servicos e atrativos que podem facilitar e entreter a sua vida cotidiana. A relacdo que o
homem estabelece, entdo, com seu aparelho ¢ mais do que mera utilidade. E uma relagdo de
valor simbolico, o aparelho representa algo para a pessoa, estd anexo a ela ininterruptamente,

quase como uma extensao de si mesma.

Pode-se lembrar, aqui, o exemplo dos smartphones, uma das midias que mantém o sujeito
conectado nas redes digitais. A partir do momento que a pessoa adquire um aparelho desses,
ele forja mudangas em seu comportamento e, logo, novos héabitos. Basta observar as pessoas
com seus smartphones dentro de um Onibus, cada uma esta voltada para a tela do aparelho,
digitando mensagens, deslizando o polegar sobre a tela para rolar informacdes, jogando,
assistindo ou ainda, com fone de ouvido. O que ha em comum entre elas ¢ que ocupam o
mesmo espaco fisico, no entanto, os sentidos da visdo, audicdo e o tato estdo totalmente
voltados para os seus aparelhos, ou seja, estdo desconectados do ambiente real. A mente estd

vagando pelas ondas do virtual. O que ¢ possibilitado pela pequena janela dos aparelhos.

Talvez, hd pouco tempo, quando ndo existiam esses aparelhos, ¢ provavel que as pessoas
conversassem ou, ao menos, se olhassem. A fuga da realidade fosse talvez olhar pela janela
do Onibus e observar o cendrio, ou ainda, refugiar-se na leitura de algum impresso.
Certamente, o corpo assumia posturas diferentes e os sentidos estavam mais atentos a

realidade circundante.



Na segunda defini¢do nés podemos olhar sob outra perspectiva, ou seja, na potencialidade de
decisdo que o ser humano possui. Pode parecer inevitavel, por exemplo, que uma pessoa nao
mude seus habitos ao comecar a utilizar um smartphone e estar conectada 24 horas do seu dia.
Porém, ndo podemos esquecer que ela possui condigdes de decidir sobre seus atos. Pode
escolher qual fun¢do e em quais momentos esse smartphone sera utilizado por ela. E ndo viver

simplesmente entregue as inimeras func¢des que o aparelho lhe oferece.

Podemos retomar o pensamento de Flusser ao afirmar que o homem ¢ um funcionario dos
aparelhos tecnologicos que produz. Neste texto, o fildsofo parece ser bastante pessimista ao
definir o homem como servo dos aparelhos. No entanto, ele vé uma brecha nessa relacdo, que

estd justamente na capacidade humana de filosofar:

Ainda nos rebelamos (¢ ndo nos rendemos como K.) porque ainda somos
parcialmente humanos, e ainda tempos parcialmente personalidade. Com
essas propriedades que ainda temos, ainda conseguimos precariamente
transcender a situacdo na qual fomos lancados. Ainda existimos parcial e
precariamente. Dada essa forma de ser que ainda temos, podemos ainda
fazer filosofia. E ha uma esperanca nessa nossa capacidade. Podemos, pela
filosofia, superar a autonomia e a automaticidade do progresso e, de fora,
talvez influir no seu rumo. Nao sei se podemos ainda fazé-lo, mas podemos
pelo menos tenta-lo. (FLUSSER, 1967, p. 75-76).

Aristoteles afirma ainda que “as poténcias sdo de muitas espécies: umas residem nos seres
animados; outras, nos inanimados; umas sdo racionais; outras, irracionais”. Aqui cabe a
questdo: um objeto (aparelho) pode exercer poder sobre a razdo humana? Nao podemos
esquecer que € a propria inteligéncia, a razdo humana que conferem “poder” ao aparelho. Pois
¢ o ser humano quem o cria e, a0 mesmo tempo, quem o anima, ao manipula-lo. No entanto,
verifica-se que as midias de comunicagdo possuem um poder sobre o sujeito, na medida em
que o seduz com as inimeras possibilidades que lhe oferece. Podemos nos perguntar: essas

utilidades sdo realmente essenciais para a vida? Ou sdo necessidades inventadas?

Talvez elas se imponham como necessidade no contexto pds-moderno. Mas suas fungdes, que
poderiam facilitar a vida das pessoas estdo, de certa forma, tomando o lugar delas. Pensemos,
por exemplo, no aplicativo de previsdo do tempo. Muitos ndo saem de suas casas sem
consultar na janela do seu aparelho a previsdo para o dia. Confiam de tal forma no que ¢
apresentado pelo aplicativo, que ndo lembram que podem abrir a janela da casa e olhar para o
céu e também fazer sua interpretacdo. Mesmo que esta seja sem comprovacdo cientifica,
sabemos, pelo conhecimento do senso comum, que o céu matinal contém informacdes validas
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sobre a previsdo do tempo, como diz um dito popular: “Névoa na baixa, sol que racha, névoa

na serra, chuva que berra”.

O duplo do homem

A psicologia compreende o ser humano como um ser bio-psico-social. Ou seja, ele ¢ um ser
bioldgico, que possui subjetividade, uma gama de elementos internos como os pensamentos e
os sentimentos, € necessita relacionar-se com os outros. Logo, cada ser humano ¢ Unico e
original. Essas dimensdes humanas, apesar de serem definidas separadamente, compdem a
unicidade da pessoa. Mas antes mesmo dessa constatacdo, filosofos ja refletiam sobre essa

realidade, como define Rosset, ao abordar sobre o Cratilo de Platao:

O que caracteriza Cratilo, assim como qualquer coisa no mundo, ¢é, portanto,
a sua singularidade, sua unicidade. Esta estrutura fundamental do real, a
unicidade, designa ao mesmo tempo o seu valor e a sua finitude: toda coisa
tem o privilégio de ser apenas uma, o que a valoriza infinitamente, o
inconveniente de ser insubstituivel, o que a desvaloriza infinitamente. Por
que a morte do Unico ¢ irremediavel: ndo havia dois como ele: mas, uma vez
terminado, ndo hd mais nenhum. Tal ¢ a fragilidade ontologica de toda coisa
existente: a unicidade da coisa, que constitui a sua esséncia e determina o
seu valor, possui em contrapartida uma qualidade ontoldgica desastrosa,
nada além de uma participagdo muito t€nue e muito efémera do ser. (2008, p.
83-84)

A pessoa sendo Unica e consciente de sua finitude ¢ seduzida a duplicar a sua realidade, pois
esta sempre se impde dura sobre ela. E existem varias formas, que poderiamos chamar de
duplicacdo do real. Algumas advindas de distirbios psiquicos, outras criadas pela prépria
imaginacdo, na qual a pessoa cria mentalmente outra realidade para refugiar-se, a propria
negacdo da realidade, onde a pessoa vé uma coisa e acredita ser outra. Também podemos
dizer que a arte ¢ uma forma de duplicacdo, pois artistas, musicos, filosofos, escritores deixam
seu pensamento, sentimento, poesia, gravados em suas obras. Eles sdo reconhecidos em suas
obras.

As tecnologias da comunicacdo podem, entdo, exercer poder sobre o ser humano ao virem em
socorro do seu desejo por permanéncia. O que ¢ uma rede social digital, na qual milhdes de
pessoas do mundo inteiro estdo conectadas, se ndo a duplicagdo da realidade? Ao falarmos de
redes sociais, tema em alta hoje, podemos constatar que elas ndo sdo novidades, existem
desde que o ser humano existe, dado que este ¢ um ser social, ou seja, ndo ¢ capaz de viver

1solado.



O que a tecnologia proporcionou, particularmente com o desenvolvimento das redes de
computadores, foi fazer com que essas redes sociais fossem tecidas também no ambiente
digital. As relagdes presenciais ndo foram rompidas, aparentemente, mas duplicadas no
virtual. Parece ter sido isto que compreendeu o fundador do Facebook, Mark Zuckerberg, ao
perceber que os jovens da universidade gostariam de saber se as garotas estavam solteiras, e
como elas ndo usavam uma placa para informar isso, o unico meio de saber era perguntar
direta ou indiretamente. Entdo, ele pensou que no ambiente virtual tais informagdes poderiam

. , <3
estar disponiveis’.

Um diferencial das redes sociais digitais, no entanto, ¢ que as relagdes vao sendo tecidas com
a interferéncia do determinismo tecnologico. Ou seja, os algoritmos inteligentes,
desenvolvidos pela tecnologia, vao sugerindo ao usuario as “amizades” e paginas que seriam
interessantes para ele. E assim, determinam o que ele vé em sua timeline. Além de sugerir as
postagens, como faz o Facebook: “gostaria de compartilhar algo? ” ou “no que vocé estd

pensando?”, interferindo, assim, sutilmente, na propria liberdade de expressao.

A medida que o homem ¢ duplicado no ambiente virtual, ele adquire um suposto poder para
gerir esse segundo, que ¢ uma imagem dele mesmo. Essa realidade virtual possibilita
visibilidade, por meio de fotos e videos, expressdo dos pensamentos, sentimentos, gostos, €
relacdo com outras pessoas “duplicadas” também. Mas esse poder ¢ do primeiro sobre o
segundo, ou da tecnologia sobre o primeiro? Sendo o segundo apenas uma forma de atrair e
manipular o primeiro, que tem transferido, cada vez mais, sua capacidade cognitiva para a

técnica. E, como afirma Flusser, tem se tornado um mero funcionario da técnica.

Consideracoes Finais

Sao inegaveis os inumeros beneficios e facilidades que a tecnologia, em todos seus ambitos,
trouxe para a vida humana. A propria longevidade ¢ prova disso. E quando pensamos nas
areas da comunicagdo, do desenvolvimento de técnicas que conservam o conhecimento, das
possibilidades de transmissdo de conteudo, do acesso a informagdo, percebemos que esse ¢

um processo irreversivel. As criancas nascidas na chamada era digital, por exemplo,

® The social network (A rede social). Filme estadunidense de 2010. Diregdo: David Fincher.
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apreendem a tudo que existe com naturalidade. Provavelmente, para elas, ndo ha diferenga
alguma entre real e o virtual. A tecnologia passa a ser componente essencial da sociedade

humana.

Porém, essa mesma tecnologia, desenvolvida pelo homem, para facilitar sua vida parece, no
cenario atual, estar passando a sua frente, a medida que, ao invés de auxilia-lo, tem
substituido suas capacidades de pensar, decidir, reagir. Pensemos nas potencialidades de um
aparelho celular. Ele pode substituir a memoria, ao armazenar os numeros de telefones,
enderecos, datas importantes. Pode influenciar decisdes ao apresentar a previsao do tempo, ao
chamar-lhe a cada momento em que seus perfis nas redes sociais digitais recebem alguma
notificagdo, ao oferecer-lhe inimeros aplicativos que, em todo tempo, lembrar-lhe-do que
podem ser uteis para facilitar ou divertir a vida. Quando estamos com um aparelho

smartphone, pensemos quantas vezes ele determina nossas opgdes e atitudes.

O poder que a tecnologia confere ao ser humano pode ser entdo ilusorio. Muitas vezes, ¢ a
propria tecnologia que estd exercendo poder sobre ele, quando dita comportamentos,
influencia diretamente sua capacidade cognitiva e psicoldgica, modifica as relagdes sociais.
Essa inversdo de poder ocorre, principalmente, quando o homem se isenta da capacidade
critica, ndo reflete sobre seus atos, sobre o uso que faz da tecnologia. E acaba transferindo

para os aparelhos suas capacidades de refletir, decidir, relacionar-se com os outros.

A reflexdo proposta nesse artigo ndo quer ser totalmente pessimista. Afinal de contas, sdo
inegaveis os inumeros beneficios que a tecnologia trouxe para nossa vida e, uma vez
experimentados tais beneficios, provavelmente ninguém quer voltar atras. A proposta ¢ tentar
olhar a realidade com olhos criticos. Na relacdo do homem com a tecnologia ha beneficios,
mas também ha muitos maleficios. Percebo que os beneficios podem ser muito superiores,
mas somente quando o homem ndo se isenta da capacidade de refletir, quando faz com que a

tecnologia esteja a seu servigo € ndo o contrario.
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