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1. APRESENTACAO DO REGULAMENTO PROJETO I E II

Art. 1° - O presente documento regulamenta as atividades relacionadas a realizacdo da disciplina
Projeto | e Projeto 11 (Producdo Multimidia, Fotografia e Producdo Audiovisual), da Faculdade
Paulus de Tecnologia e Comunicacdo - FAPCOM. A disciplina Projeto € um componente
curricular obrigatorio para a integralizacdo do curso de graduacdo. O produto final da disciplina
Projeto deve ser realizado, observando a missdo, visdo e valores que integram o Plano de

Desenvolvimento Institucional da FAPCOM, a saber:
1.1 Missdo

Promover o ser humano por meio de uma formacao integrada as areas de comunicacdo,
filosofia e tecnologia, com solidos conhecimentos tedricos e praticos, para atuar no mundo

do trabalho com profissionalismo, ética e responsabilidade social.
1.2 Viséo

Ser uma instituicdo de referéncia académica nas areas de comunicagdo, filosofia e
tecnologia, que integra conhecimentos tedricos e praticos, associados aos valores

humanisticos e culturais, aliados a criatividade e inovacao.
1.3 Valores

Os valores que norteiam a FAPCOM se fundamentam em principios cristdos, expressos
no modo de ser do apostolo Paulo, marcado pela universalidade, respeito ao préximo,

didlogo com as culturas, ética, justica e solidariedade.

2. DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 2 ° - Os alunos deverdo observar as duas etapas de elaboracdo e producdo do Projeto
(Fotografico, Multimidia ou Audiovisual), observados os prazos estabelecidos no calendario

académico.
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Art. 3 ° - O Projeto deve ser obrigatoriamente de autoria prépria dos alunos, sendo vedada sua

terceirizacdo. E igualmente proibida a copia parcial ou na integra, de trabalhos de terceiros, sob

caracterizacdo de plagio, crime previsto no artigo 184 do Cddigo Penal Brasileiro.

Paragrafo Unico — Caso sejam constatados, a qualquer momento, trabalhos terceirizados
ou plagiados, o aluno sera considerado reprovado na disciplina e serd atribuida,

automaticamente, a nota zero.

3. DA PUBLICACAO E APRESENTACAO DOS RESULTADOS

Art. 4° A publicacdo de partes ou resultados finais do Projeto sera realizada somente mediante a

aprovacdo do professor-orientador, com o devido consentimento de todos 0os componentes do

grupo.

| - A publicacdo dos resultados da disciplina em qualquer meio, deve fazer mengéo e a
vinculacdo a Instituicdo promotora da pesquisa: FAPCOM, FAPESP, CNPq etc.

I1 - A mencdo do vinculo no trabalho final, com a Instituicdo promotora deve ocorrer até
trés anos apds a realizacdo da disciplina, em qualquer meio publicada.

1l - A FAPCOM incentiva a apresentagdo e publicagdo das pegas finais, conforme
politicas préprias para participacdo discente e docente em congressos e eventos
cientificos.

IV - A FAPCOM incentiva a divulgacdo dos resultados e produtos finais da pesquisa em
revista académica propria, Jornal FAPCOMUNICA, Web Rédio e Web TV FAPCOM e
outras revistas e meios especializados dos cursos destinados ao trabalho de pesquisa.

V — Fica vedado aos professores envolvidos diretamente ou indiretamente na elaboracao
do projeto de utilizar (mesmo que em partes) o material de pesquisa dos alunos em

trabalhos académicos ou culturais de sua autoria.

4. DO CONCEITO, DOS OBJETIVOS E DAS MODALIDADES DO PROJETO

Art. 5° - O Projeto Fotografico, Multimidia ou Audiovisual objetiva que o aluno:

I — Demonstre 0 método de pesquisa e de producdo conforme sua area de formagéo.

Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagéo



FAPCOM

B ~ REGULAMENTO PROJETO I e I
PRODUCAO MULTIMIDIA, FOTOGRAFIA E PRODUCAO AUDIOVISUAL —-2017_1

Il - Vivencie experiéncias de producéo profissional especifica do curso.

111 — Exerca a argumentacéo, escrita e oral, a fim de dar cumprimento as exigéncias gerais

de formacao.

IV — Desenvolva a prética investigativa, orientada por principios éticos.

Art. 6° — O projeto devera inserir-se em uma das trés linhas das préaticas investigativas da
FAPCOM, a saber:

I. Linha 1: Comunicacdo: sociedade, educacao e cultura.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigacdo 1” o estudo que contempla a relagao da
Comunicacdo com a Cultura, a Sociedade e a Educacéo, tendo presente que essas trés dimensoes
da vida humana sédo fundamentais para a construcdo da sociedade e para a formacdo do homem
contemporaneo: 1. A cultura (como a “ambiéncia” formada pelo homem e influenciado por ela);
2. A sociedade (como o conjunto de pessoas que compartilham propdsitos, gostos, preocupacdes
e costumes, e que integram entre si, constituindo uma comunidade) e 3. A educagéo (que envolve
0s processos de ensinar e de aprender). O nucleo das préaticas investigativas da FAPCOM se
propde investigar a Comunicacdo e a sua interconexdo com a Cultura, a Sociedade e a Educacéo,

na construcao da viséo sobre o mundo.
Il. Linha 2: Comunicacéo: tecnologias, ambiente digital e midias.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigacdo 2” a relagdo da Comunicagdo com as
Tecnologias, considerando que na contemporaneidade a vida humana é condicionada pelas
Midias e pelo Ambiente Digital.1. As tecnologias (como dimensédo que envolve o conhecimento
técnico, cientifico, modos produtivos e as ferramentas de comunicagdo); 2. As Midias (como
instrumentos de transmissdo de informagdo por meios impressos, eletrdnicos e digitais). 3. O
Ambiente Digital (como o novo espago das redes de relagdes humanas, proporcionado pelas
tecnologias digitais). O nudcleo das praticas investigativas da FAPCOM objetiva investigar
criticamente a Comunicacao e a sua interconexdo com as Tecnologias, 0 Ambiente Digital e as

Midias a partir dos ferramentais oferecidos pelas ciéncias.
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[1l. Linha 3: Comunicacéo: filosofia, ética e religido.

A FAPCOM estabelece para a “linha de investigacdo 3” a relagdo da Comunicagdo com a
Filosofia, a Etica e a Religio trés elementos fundamentais na formac&o de valores que defendem
a vida em todas as suas manifestagdes. 1. A Filosofia (como estudo de problemas fundamentais,
relacionados a existéncia, ao conhecimento, a verdade, aos valores morais e estéticos, a mente, a
l6gica e & linguagem); 2. A Etica (como area dedicada aos estudos dos valores morais e principios
ideais para 0 comportamento humano) e 3. A Religido (como o conjunto de sistemas culturais e
de crencas, além de visdes de mundo, que estabelecem os simbolos que relacionam a humanidade
com a espiritualidade e seus proprios valores morais). O nicleo das préaticas investigativas da
FAPCOM se propde investigar a Comunicac3o e a sua interconexao com a Filosofia, a Etica e a
Religido. Esta linha orientard as investigacbes para os conteddos das midias impressas,
eletronicas e digitais e sua influéncia na formacé&o de valores, do senso critico e do compromisso

social e ecoldgico do homem contemporaneo.

Art. 7° - A realizacdo se dard em duas etapas, iniciando no terceiro semestre dos cursos de
Fotografia, Producdo Audiovisual e Producdo Multimidia, vinculado prioritariamente a
disciplinas especificas de cada semestre: Projeto | (terceiro semestre) e Projeto Il (quarto
semestre). Outras disciplinas poderao servir de suporte e complemento para o desenvolvimento
do trabalho.

Art. 8° — Na etapa | (terceiro semestre), inserida na disciplina Projeto Fotografico I, Projeto
Audiovisual | ou Projeto Multimidia I o aluno desenvolver e apresentar ao final do semestre 0s

seguintes itens:

I - Definicdo do Tema (objeto): Descricdo do projeto a ser desenvolvido e delimitacéo

do tema.

Il — Contetdo: Exposicdo da relevancia do projeto a ser desenvolvido, aplicacdes,
historicos e perspectivas. Apresentacdo de projetos semelhantes ja desenvolvidos e o

diferencial deste Projeto.
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11 — Producdo: Explicitacdo dos modos de execucdo do trabalho, seus métodos e
técnicas, abordagens e estratégias. Neste item devera ser descrito o conjunto de acles e

procedimentos necessarios para a realizacao do trabalho.

Art. 9°- No caso de reprovacdo, o aluno deverd se matricular na DP da(s) disciplina(s)
especifica(s) referente a cada etapa (Projeto | ou Projeto I1), de acordo com os prazos estipulados

em calendario académico para o semestre seguinte.

5. DO PROJETO: CONCEITO E SUAS ETAPAS

Art. 10° - Em todas as suas etapas de elaboracdo, o Projeto devera ser realizado em grupo, de no

minimo 03 (trés) e no maximo 07 (sete) alunos.

Art. 11° — Na Etapa I, no terceiro semestre, o aluno devera desenvolver o conceito do projeto na
disciplina Projeto | e desenvolver o planejamento desde sua concepcdo até finalizacdo na

disciplina Projeto II.

5.1 - Da disciplina de Projeto

Art. 12° - O professor-orientador é o responsavel pelo desenvolvimento do plano de trabalho em
conformidade com o plano de ensino da disciplina. O cronograma sera estipulado conforme as

atividades do grupo para cumprir 0s prazos de elaboracdo do Projeto e o plano de aula.

§ 1° — E responsabilidade do professor-orientador o acompanhamento do

desenvolvimento do projeto, bem como a indicacao da bibliografia tedrico-prética.

§ 2° - Cabe ao professor-orientador atender presencialmente seus alunos no horario da
disciplina, de acordo com calendario aprovado pela coordenagédo de curso. O professor

podera utilizar o meio online para entrega e andamento de trabalhos.
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Art. 13° - O professor-orientador da disciplina Projeto | e Projeto Il serd responsavel pelas
atividades concernentes ao Projeto que o grupo devera cumprir no penultimo e ultimo semestre,

respectivamente.

Art. 14° — Compete ao professor-orientador, no terceiro semestre, por meio de avaliagdo da
disciplina Projeto | aprovar ou reprovar o aluno, impedindo de matricular-se na disciplina Projeto
I

5.2 Da avaliagédo — Etapa |

Art. 15° - Ao final do terceiro semestre dos cursos, para analise do resultado das atividades
realizadas pelo grupo, os alunos deverao entregar o projeto escrito, em data prevista no calendario
académico da FAPCOM, que sera encaminhada para dois professores do curso que deverdo emitir
parecer sobre o trabalho, tecendo colaboragdes e consideracfes sobre 0s aspectos positivos e

negativos do mesmo.

8§ 1°— A Coordenacdo de Curso, juntamente com o professor-orientador, nomeara a banca
de avaliacdo que, obrigatoriamente, contara com a presenca do professor-orientador e de

outros dois professores da FAPCOM.

§ 2° — Deverado ser entregues, na Secretaria da FAPCOM, 03 (trés) copias impressas do
Projeto, encadernadas em espiral, em envelope fechado, no prazo fixado no calendério
institucional, que serdo encaminhadas para cada membro da banca pelo coordenador do

curso, obedecendo-se a estrutura no art. 8°.

Art. 16° - Os membros da banca de avaliacdo tém como funcdo considerar a pertinéncia e
viabilidade do projeto, observando os elementos essenciais presentes no art. 8° do presente
regulamento, a coeréncia da proposta diante do tema/modalidade e da bibliografia, o

desenvolvimento do cronograma de trabalho, conforme prescrito no artigo anterior.

Paragrafo unico — O orientador e os avaliadores emitirdo parecer e nota de 0 (zero) a 10
(dez) de acordo com a Ficha de Avaliacdo da Banca de Qualificagcdo, contendo as

observacOes dos examinadores.
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Art. 17° - O cumprimento integral desta etapa, uma vez avaliado pelo Orientador e componentes

da Banca, implicara aprovacdo dos alunos, para que prossiga para a disciplina Projeto 11.

8 1°— A avaliagéo terad nota de O (zero) a 10 (dez). A nota final serd a média das notas
dos dois avaliadores e do orientador. O trabalho com média de 0 (zero) a 5,5 (cinco e
meio) estara reprovado, de 6 (seis) a 10 (dez) o trabalho estard aprovado. No caso de

reprovacao, o aluno devera cursar a Etapa | no semestre seguinte.

8 2 No caso de reprovacéo, o aluno devera se matricular nas DP’s das disciplinas Projeto
I, obrigando o aluno a refazer o Projeto de acordo com os prazos estipulados em calendario

académico para inscricdo na secretaria.

5.3 Da Banca Examinadora — Etapa 11

Art. 18°- Os trabalhos deverdo obedecer ao limite minimo de 40 (quarenta) e méximo de 120

(cento e vinte) paginas, incluindo anexos e apéndices.

Art. 19° — O Projeto Il (Produgdo Audiovisual, Fotografia ou Multimidia) ou Etapa Il sera
apresentado, no final do ultimo semestre do curso, pelo grupo, perante banca examinadora,
composta por dois professores e pelo orientador, que a presidira, com a possibilidade de um

professor convidado externo, designados pela Coordenacéo e pelo Orientador.

81° Deverdo ser entregues na Secretaria da FAPCOM 03 (trés) copias impressas do
trabalho, encadernadas em espiral, em envelope fechado, no prazo fixado no calendario
institucional, que serdo encaminhadas para cada membro da banca pelo coordenador, 01
(uma) copia digitalizada em meio digital (CD ou DVD) e, ainda, 01 (uma) cépia
devidamente encadernada (lombada quadrada) em capa dura na cor verde, para
encaminhamento posterior a biblioteca, quando da revisdo final do trabalho apresentado.

8§ 2° — O arquivamento da cdpia do trabalho junto a Biblioteca da FAPCOM esta atrelado
a sua qualidade de contetdo e apresentacdo, ficando essa decisdo aos cuidados da banca

examinadora.
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§ 3° - E de exclusiva responsabilidade do professor-orientador a decisio de submeter seus
orientandos a Banca Examinadora, devendo, em caso negativo, 0s alunos ficarem

reprovados em Projeto Experimental - Etapa I1.

8§ 4° - Na documentacdo de avaliacdo da Etapa Il deverd ser anexada a ficha de avaliacéo
da banca de qualificacdo (Etapa 1), a fim de que os examinadores possam ter acesso as

informacdes discutidas pelos integrantes da banca de qualificacao.

8 5°% A apresentacdo serd realizada em data definida pela Coordenagdo, conforme

calendario académico, em evento publico, devendo durar no maximo 01 (uma) hora.

8 6° Antes da apresentacdo do aluno, os trabalhos da banca seréo iniciados pelo seu
presidente, passando-se a palavra para a arguicdo de um dos examinadores, seguida da

réplica do aluno. O mesmo procedimento sera repetido com o outro examinador.

§ 7° - Ao professor-orientador, presidente da banca, ndo compete qualquer tipo de
comentario ou resposta, além da abertura, controle do tempo, encaminhamento de
arguicdo para os examinadores e encerramento dos trabalhos. N&o deve, portanto,

responder, justificar ou emitir qualquer palavra em nome do grupo.

§ 8° - Sera considerado aprovado o grupo que atender satisfatoriamente aos quesitos de
redacdo académica, produto e arguicdo oral. A avaliacdo tera nota de 0 (zero) a 10 (dez).
A nota final serd a média das notas dos dois avaliadores e do orientador. O trabalho com
média de O (zero) a 5,5 (cinco e meio) estara reprovado, de 6 (seis) a 8,5 (oito e meio)
estard aprovado, mas ndo serd indicado para integrar o Acervo da Biblioteca da FAPCOM,
de 9 (nove) a 10 (dez) o trabalho estara aprovado e sera indicado para arquivamento na
Biblioteca da FAPCOM. No caso de reprovacgdo, o aluno devera cursar a Etapa Il no

semestre seguinte.
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5.4 Das condicdes de producao

Art. 20° - Os Projetos Experimentais deverdo ser desenvolvidos nos Laboratérios da Faculdade
Paulus de Tecnologia e Comunicacao, respeitando-se a agenda e regulamento dos Laboratdrios

de Rédio, TV, Fotografia, Informética e P6s-producéo.
Paragrafo Unico — Os custos de producao ficardo, exclusivamente, sob responsabilidade
do(s) aluno(s).

Art. 21°- Para a utilizacdo dos estudios da FAPCOM, os grupos deverdo cumprir:

| — Preparacdo do roteiro de gravacao, edicao ou esboco da producéo fotografica os quais

deverdo ser aprovados pelo orientador;

Il - Os alunos deverdo agendar a utilizacdo dos equipamentos com antecedéncia,

respeitando os horéarios de aulas nos laboratdrios;

I11 — E vedado o agendamento de uma mesma atividade, por um Gnico grupo, em dias

consecutivos;

IV — O cancelamento ou ndo utilizacdo dos equipamentos no horario reservado implicara

suspensdo de uma semana para novo agendamento.

Art. 22° - Na producdo, todas as atividades devem ser executadas predominantemente pelos
integrantes do grupo, tais como locucao/narracéo, fotografia, diagramacao, producéo de texto e

de material gréfico, etc.
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6. DAS ESPECIFICIDADES DOS CURSOS
6.1 FOTOGRAFIA: OBJETIVOS E ESPECIFICIDADES DE PRODUCAO

Art. 23° — Linhas de Pesquisa do Curso Superior em Fotografia

Os projetos devem estar inseridos dentro de uma das linhas de pesquisa abaixo:

Linha 1: Poéticas visuais no cotidiano.

Linha investigativa voltada para a producdo artistica fotografica em suas interfaces com os
campos da educacao, antropologia, filosofia da imagem, imaginario e cognicdo. Inserem-se neste
contexto 0 mapeamento de processos criativos relacionados aos trabalhos que propdem reflexdes,
deslocamentos e ressignificacdes dos espacos e das praticas cotidianas. O ato de fotografar como

meio de produzir e compartilhar conhecimento.

Linha 2: Cadeias de producao e sustentabilidade.

Linha investigativa que aborda as cadeias produtivas em torno da fotografia no ambito da
sustentabilidade. Inserem-se nessa abordagem os estudos sobre economia circular, novas
tecnologias e processos criativos colaborativos, bem como as intervencdes, inovacdes,

praticas de curadoria e ocupacdes artisticas que geram desenvolvimento social.

Linha 3: Fotografia: narrativas, memdria e identidade.

Linha investigativa que procura tratar das questdes e das formas como a fotografia constitui-se
enquanto  potencializadora de narrativas.  Inserem-se  neste contexto a analise e
producdo de procedimentos fotograficos anteriores aos processos digitais, a fotografia
enquanto pesquisa critico-tedrica e a producdo de significados estéticos a partir da

experimentacédo fotogréafica.

12
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Art. 24° - Itens para entregar no Projeto Fotografico I (3° Semestre)
O trabalho deve contemplar as etapas de definicdo de temas, criacdo e producdo de um projeto
fotografico, aplicando as competéncias e habilidades praticadas ao longo do curso. Deveré o

aluno apresentar:

I - Conceito: Definicdo do Projeto Fotografico a ser realizado, delimitando o tema (objeto) e
técnica a ser desenvolvida. O aluno devera indicar suas principais referéncias conceituais
(autores) e estéticas (fotdgrafos), inserindo a fotografia como meio principal para abordar o tema
(objeto).

Il — Contetdo: Justificativas sobre a relevancia do projeto para a producdo fotogréfica
contemporanea, suas aplicacdes e perspectivas. O aluno devera indicar projetos semelhantes ja

desenvolvidos e o diferencial de seu projeto.

I11 — Recursos necessarios: Descricdo da infraestrutura e dos recursos necessarios para o projeto,

garantindo que a viabilidade de execucéao seja compativel com a realidade de mercado.
IV — Producéo Fotogréfica:

Producdo: Neste item o aluno descreverd o modo de execugdo do trabalho, de acordo com a

seguinte estrutura:

a) Escopo do Projeto
b) Planejamento
i. Etapas
ii. Cronograma
iii. Responsavel
iv. Custos
c) Portfélio com producéo fotogréfica relacionada ao tema
d) Consideracgdes finais

Itens para entregar no Projeto Fotogréafico I (3° Semestre):
O Projeto Fotografico deve contemplar as etapas de pesquisa de temas, criacdo e produgdo de um

projeto fotografico. Devera o aluno apresentar:

13
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Art. 25° — Itens para entregar no Projeto Fotografico 11 (4° Semestre): Em data estabelecida
no calendario académico o aluno devera entregar na secretaria trés documentos: memorial
descritivo, projeto fotografico e artigo académico individual.
81° - Memorial Descritivo: O memorial descritivo e analitico devera apresentar: capa
(nome da instituicdo, do curso, do aluno, do professor-orientador, da banca avaliadora,
titulo do projeto, local, ano de apresentacéo), dedicatoria (opcional), agradecimentos
(opcional), sinopse (600 caracteres sem espaco) em portugués, inglés e espanhol, texto de
apresentacdo do projeto, introducdo do memorial (contendo, obrigatoriamente 0s
objetivos e justificativas do projeto), conceito de criacdo, descricdo da producao
fotografica, recursos técnicos, cronograma, orcamento, consideracgdes finais, bibliografia,
outras fontes / referéncias e anexos (opcional).
§2° - Projeto Fotogréfico: O projeto fotogréafico devera conter um protétipo do produto
final a ser definido pelo orientador quanto a forma e contetdo.
83° - Artigo académico individual: o aluno devera em seu ultimo ano desenvolver um
artigo académico, vinculado ou ndo com seu trabalho. Pode desenvolver temas
relacionados a técnica fotografica, historia da fotografia, analise entre outros. Seguiré o
padrdo institucional e devera ter entre 8 e 10 paginas, fonte Time News Roman, tamanho

12 espagcamento 1,5.

Paragrafo Unico — As pecas adicionais (fotografias, fotolivros, entre outros) deverao ser
incluidas, desde que pertencam ao escopo técnico e criativo do Curso e que possuam a

anuéncia do professor orientador.

Art. 26. Considerando a multiplicidade de técnicas e pecas possiveis, 0 pré-projeto devera ser

aprovado na disciplina Projeto Fotografico I.

Art. 27. Todas as pecas e materiais apresentados deverdo ser produzidos exclusivamente pelo
grupo, organizado como um coletivo de fotografos e fotdgrafas. Serdo avaliados em virtude de
sua qualidade técnica de producdo e capacidade de refletir a proposta (conceito de criacdo) e a
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propria identidade visual do projeto como um todo. Sendo assim, foram definidos os seguintes

pressupostos para os trabalhos:

81°- Os trabalhos deveréo ser apresentados em formato digital (arquivo .pdf) e impresso.
82° — O minimo que se exige para a producdo fotografica é uma média de 10 fotos por
componente do grupo.

83°- Mesmo o trabalho sendo em grupo, devera o aluno demonstrar sua autonomia e

individualidade na producdo como um todo, em todas as etapas.

Art. 28. O Memorial Descritivo devera contemplar os seguintes elementos, mesmo que em

diferentes capitulos:

Introducdo — apresentacdo, delimitacdo do tema, objetivos e justificativa do trabalho.
Processo de Criacdo — descricdo de todas as atividades desenvolvidas, discussoes,
pesquisas e referéncias, com os registros das etapas do processo criativo organizados.
Demandas do Produto — definicéo conceitual do produto; perfil do publico-alvo; descricéo
do produto (linguagem e formato); analise de viabilidade; orcamento efetivo (valores
efetivamente gastos), orcamento ficticio (valores praticados no mercado), fluxograma de
producdo, cronograma de atividades, projecdo comercial e demais prospecgoes.
Consideracdes Finais — Comentarios reflexivos sobre o que se aprendeu durante a
elaboracéo do projeto; assim como eventuais rumos para possiveis desdobramentos do
trabalho.

Referéncias bibliograficas — de acordo com as normas da ABNT.

Outras fontes de consulta — sites, filmes, mostras e exibi¢des, CDs, etc, de acordo com as
normas da ABNT.

Anexos - Documentos complementares correspondentes a producdo (rascunhos, croquis,

fichas, roteiros, fotos, e-mails, documentos etc.).

Paragrafo Unico — A diagramacio do memorial descritivo e analitico deve dialogar com o

proprio projeto, apresentando tratamento de imagens adequado e apresentacdo criativa e

autoral.
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Art. 29. Caso haja necessidade, todas as pecas deverao estar disponiveis na modalidade on-line
(site) e off-line (impressas), esta ultima entregue em 3 (trés) cdpias devidamente produzidas,

finalizadas e identificadas.

Art.30. Novas cdpias poderdo ser entregues pelos discentes apds a defesa, mediante solicitacdo
de alteracdo / melhorias por parte da banca examinadora.

Art.31. Os trabalhos indicados pela banca fardo parte do acervo do Curso e poderéo fazer novas

apresentacdes no semestre seguinte para uma banca extra, denominada "banca de mercado"™.

Paragrafo Unico. A “banca de mercado”, de caréter opcional e ndo curricular, apresenta
a possibilidade de os alunos apresentarem seus projetos para profissionais externos a
FAPCOM, estreitando sua relagdo com o mercado, possibilitando outras apreciagdes
sobre seu trabalho, novo networking, além de eventuais dicas e conselhos para seu futuro

profissional.

Art.32 - Os projetos serdo avaliados com parametros especificos e integrados, explicitados em

documento que permitira retorno qualitativo do orientador para seus alunos.

Art.33 - Os critérios de avaliacdo a serem considerados s&o:
81° - Memorial Descritivo: contetido, apresentacédo, coeréncia entre pesquisa e proposta
de criacdo, metodologia, criatividade, comunicacdo e expressao textual e visual.
§2° - Apresentacdo oral: dominio do tema, clareza na exposicdo, organizacdo, postura,
adequacdo e qualidade dos recursos utilizados, adequacdo ao tempo de exposicéo,
criatividade e qualidade das respostas.
83° - Fotografia: conceito, técnica, linguagem visual e pds producao.
84° - Coeréncia na proposta: forma, contetdo, descrigéo e atualizacéo.
85° - Awvaliacdo integrada: criatividade, dominio técnico, linguagem, conteldo,
identidade, qualidade e integracéo do projeto como um todo.
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Art.34. - Caso seja, a qualquer momento, inclusive apds a apresentacao final, constatada violacéo
a legislacdo de direitos autorais, tais como contratacdo, plagio ou terceirizacdo do projeto ou de
qualquer de suas partes, o grupo sera automaticamente reprovado e sujeito as demais sancoes
académicas e legais previstas pela legislagéo vigente.

Art.35 — Havendo atraso na apresentacdo, ndo entrega de qualquer uma das pegas, ou
descumprimento das normas do regimento do Projeto, o caso sera levado ao Nucleo Docente

Estruturante do Curso que decidira de forma soberana as sancdes disciplinares.
6.2 PRODUQAO MULTIMIDIA: OBJETIVOS E ESPECIFICIDADES

Art.36 — Linhas de Pesquisa do Curso Produg¢do Multimidia

Os projetos devem estar inseridos dentro de uma das linhas de pesquisa abaixo:

Linha 1: Economia digital, empreendedorismo Social e praticas de consumo online.

Esta linha de pesquisa abarca a concepcao de modelos de negdcio e modelos de gestdo a partir da
internet e da cultura digital. Processos, portanto, em dialogo com a contemporaneidade, em que
as relacdes humanas séo fortemente marcadas e mediadas por tecnologias digitais. Dentro desse
contexto, compreende também a idealizacdo de iniciativas e solu¢fes inovadoras para a promocao
de mudancas a problemas sociais e ambientais prementes, com ou sem fins lucrativos. E a partir
dessas praticas, abrange, ainda, o estudo e o fomento de habitos e comportamentos do consumidor
no ambiente online, os quais, a0 mesmo tempo em que sdo atendidos, também demandam

urgéncias de negdcios da economia digital e do empreendedorismo social.

Linha 2: Projetos artisticos, culturais e tecnologias na economia criativa
Estudo e projetos sobre cultura, urbanismo e praticas socioculturais. Politicas culturais no Brasil.
Diversidade cultural como ativo para o desenvolvimento. Classificacdo dos setores criativos. A

economia criativa como potencial para o desenvolvimento econémico. Producéo artistico-cultural
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e outras expressdes relacionadas as novas midias, a industria de contetdos, ao design, e a

arquitetura.

Linha 3: Produgéo de narrativas transmidia, mobilidade e inteligéncia coletiva

Estudos e projetos que envolvam as tecnologias e as midias digitais; desenvolvimento de
aplicativos para os diversos dispositivos digitais moveis de comunicacdo como smartphones,
tablets entre outros; projetos aderentes as midias locativas, ambientes urbanos e projetos com
geolocalizacdo; narrativas multimididticas e transmidiaticas; propostas para atuacdo e
interatividade em redes sociais, formagdo de grupos e comunidades virtuais, colaboracdo e

producdo coletiva de conteldo.

Art. 37 - Itens para entregar no Projeto Multimidia | (3° Semestre): O Projeto Multimidia
deve contemplar as etapas de pesquisa de temas, criacdo e producdo de um projeto, utilizando
multiplas linguagens e formas de expressdo. Deveré o aluno apresentar:

O Projeto Multimidia deve contemplar as etapas de pesquisa de temas, cria¢do e producdo de um
projeto, utilizando maltiplas linguagens e formas de expressdo. Devera o aluno apresentar:

) Memorial Técnico

a) Definigdo do tema (objeto)
b) Arquitetura da Informagé&o:

i. Mapa

ii. Estudo e sele¢do do contetdo
c) Infraestrutura

)] Projeto Multimidia
e) Escopo do Projeto
f) Planejamento
i. Etapas
ii. Cronograma
iii. Responsavel
iv. Custos
g) Prototipo (o orientador definird a necessidade)
h) Concluséo
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Art. 38 — Itens para entregar no Projeto Multimidia Il (4° Semestre): Em data estabelecida
no calendario académico o aluno devera entregar na secretaria trés documentos: memorial
descritivo, projeto multimidia e artigo académico individual.
§1° - Memorial Descritivo: memorial descritivo e analitico, projeto de produto multimidia
e apresentacdo do produto. O memorial descritivo e analitico devera apresentar: capa
(nome da instituicdo, do curso, do aluno, do orientador, da banca avaliadora, titulo do
projeto, local, ano de apresentacdo), dedicatoria (opcional), agradecimentos (opcional),
sinopse (600 caracteres sem espago) em portugués, inglés e espanhol, texto de
apresentacdo do projeto (1 lauda), introducdo do memorial (contendo, obrigatoriamente,
0s objetivos e justificativas do projeto), conceito de criacdo, descricdo da producéo,
viabilidade de mercado, recursos técnicos, cronograma, orgamento, consideracdes finais,
bibliografia, outras fontes / referéncias e anexos (opcional).
82° - Projeto Multimidia: O projeto devera conter um protdtipo do produto final a ser
definido pelo orientador quanto a forma e contetdo.
83° - Artigo académico individual: o aluno devera em seu ultimo ano desenvolver um
artigo académico, vinculado ou ndo com seu trabalho. Pode desenvolver temas
relacionados a técnica fotogréafica, historia da fotografia, analise entre outros. Seguira o
padrdo institucional e devera ter entre 12 a 15 paginas, fonte Time News Roman, tamanho

12 espagamento 1,5.

Art. 39 — Pecas adicionais podem ser incluidas, desde que pertencam ao escopo técnico e criativo

do Curso e que possuam a anuéncia do professor orientador.

Art. 40. Considerando a multiplicidade de técnicas e pecas possiveis, o projeto a ser desenvolvido

devera ser aprovado em banca de qualificacdo ao final do terceiro semestre.

Art. 41. Todas as pecas e materiais apresentados devem ser produzidos exclusivamente pelo
grupo, apresentar uma qualidade técnica de producéo e finalizacdo satisfatoria e refletir a proposta
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(conceito de criacdo) e a propria identidade visual do projeto. Com isso, definimos alguns

pressupostos para os trabalhos:

81° - Os trabalhos deverdo ser apresentados em formato digital (arquivo .pdf) e impresso.
82°— Nado ird exigir do grupo o trabalho de desenvolvimento técnico de programacéo, mas
a arquitetura da informacéo e a finalizacdo de uma estrutura visual de apresentacao.

83°- Mesmo o trabalho sendo em grupo, devera o aluno demonstrar sua autonomia e

individualidade na producdo como um todo, em todas as etapas.

Art. 42. O Memorial Descritivo devera contemplar os seguintes elementos, mesmo que em

diferentes capitulos:

Introducdo — apresentacdo, delimitacdo do tema, objetivos e justificativa do trabalho.
Processo de Criacdo — descricdo de todas as atividades desenvolvidas, discussoes,
pesquisas, referéncias e todos os elementos projetuais.

Demandas do Produto — definicéo conceitual do produto; perfil do publico-alvo; descricéo
do produto (linguagem e formato); analise de viabilidade; orcamento efetivo (valores
efetivamente gastos); orcamento ficticio (valores praticados no mercado), fluxograma de
producdo; cronograma de atividades; projecdo comercial e demais prospeccoes.
Consideracdes Finais — Comentarios reflexivos sobre o que se aprendeu durante a
elaboracéo do projeto, assim como eventuais rumos para possiveis desdobramentos do
trabalho.

Referéncias bibliograficas — de acordo com as normas da ABNT.

Outras fontes de consulta — sites, filmes, CDs, etc, de acordo com as normas da ABNT.
Anexos - Documentos complementares correspondentes a producgéo (rascunhos, croquis,

fichas, roteiros, fotos, e-mails, documentos etc.).

Paragrafo Unico — A diagramacio do memorial descritivo e analitico deve dialogar com o

proprio projeto, apresentando tratamento de imagens adequado e apresentacdo criativa e

autoral.

20

Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagéo



FAPCOM

B ~ REGULAMENTO PROJETO I e I
PRODUCAO MULTIMIDIA, FOTOGRAFIA E PRODUCAO AUDIOVISUAL —-2017_1

Art. 43. Todas as pecas deverdo estar disponiveis na modalidade on-line (site) e off-line

(impressas), esta Ultima entregue em 3 (trés) copias devidamente produzidas, finalizadas e

identificadas.

Art.44. Caso seja necessario, novas copias poderdo ser entregues pelos discentes apds a defesa,

mediante solicitacdo de alteracdo / melhorias por parte da banca examinadora.

Art.45. Os trabalhos indicados pela banca fardo parte do acervo do Curso e poderdo fazer novas

apresentacdes no semestre seguinte para uma banca extra, denominada "banca de mercado™.

Paragrafo Unico. A “banca de mercado”, de caréter opcional e ndo curricular, apresenta
a possibilidade de os alunos apresentarem seus projetos para profissionais externos a
FAPCOM, estreitando sua relagdo com o mercado, possibilitando outras apreciagoes
sobre seu trabalho, novo networking, além de eventuais dicas e conselhos para seu futuro

profissional.

Art.46 - Os projetos serdo avaliados com parametros especificos e integrados explicitados em

documento que permitira retorno qualitativo do orientador para seus alunos.

Art.47 - Os critérios de avaliacdo a serem considerados s&o:

Memorial Descritivo: contetdo, apresentacdo, coeréncia entre pesquisa e proposta de
criagdo, metodologia, criatividade, comunicacdo e expressédo textual e visual.
Apresentacdo oral: dominio do tema, clareza na exposicao, organizacao, postura,
adequacdo e qualidade dos recursos utilizados, adequacao ao tempo de exposicéo,
criatividade e qualidade das respostas.

Blog: forma, contetdo, descricdo e atualizagdo.

Site: funcionalidade, criatividade, conteudo, interfaces e integragéo.

Pecas Graficas: qualidade gréafica, diagramacéo e criatividade.

Fotografia: conceito, enquadramento e acabamento.

Video: roteiro, edicéo e finalizacéo.
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e Animacdo: estética, linguagem e movimento.

e Audio: linguagem, captacéo, edicéo, finalizacio e integracio com as demais pegas.

e Auvaliacdo integrada: criatividade, dominio técnico, linguagem, contetdo, identidade,
qualidade e integracdo do projeto como um todo.

e Eventuais casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacgéo de Curso, ouvidos

professores orientadores, NDE e alunos.

Art.48. - Caso seja, a qualquer momento, inclusive apés a apresentacdo final, constatada violacéo
a legislacdo de direitos autorais, tais como contratagdo, plagio ou terceirizacdo do projeto ou de
qualquer de suas partes, 0 grupo sera automaticamente reprovado e sujeito as demais sang¢Ges

académicas e legais previstas pela legislacédo vigente.

Art.49 — Havendo atraso na apresentacdo, ndo entrega de qualquer uma das pecas, ou
descumprimento das normas do regimento do Projeto, o caso sera levado ao Nucleo Docente

Estruturante do Curso que decidira de forma soberana as san¢es disciplinares.

7.3. PRODUCAO AUDIOVISUAL: OBJETIVOS E ESPECIFICIDADES DE
PRODUCAO

Art. 50° — Linhas de Pesquisa do Curso Superior em Producdo Audiovisual.

Os projetos devem estar inseridos dentro de uma das linhas de pesquisa abaixo:

Linha 1: Poéticas audiovisuais no cotidiano.

Linha investigativa voltada para a producdo artistica audiovisual em suas interfaces com os
campos da educacdo, antropologia, filosofia da imagem, imaginario e cognicdo. Inserem-se neste
contexto 0 mapeamento de processos criativos relacionados aos trabalhos que propdem reflexdes,
deslocamentos e ressignificacbes dos espacos e das praticas cotidianas. O audiovisual como

meio de produzir e compartilhar conhecimento.
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Linha 2: Cadeias de producao e sustentabilidade.

Linha investigativa que aborda as cadeias produtivas em torno do audiovisual no ambito da
sustentabilidade. Inserem-se nessa abordagem os estudos sobre economia circular, novas
tecnologias e processos criativos colaborativos, bem como as intervencdes, praticas de curadoria

e ocupacOes artisticas que geram desenvolvimento social.

Linha 3: Narrativas, memoria e identidade.

Linha investigativa que aborda as questdes referentes a memoria e identidade por
meio de narrativas audiovisuais, sejam elas obras de ndo ficcdo (video documentérios, video
instalacdes, manifestos em video) ou obras de ficcdo. Inserem-se também neste contexto 0s
estudos sobre a analise, producdo e recepcdo de obras imersivas, interativas e/ou experimentais

que utilizam o video digital como suporte audiovisual.

Art. 51° - Itens para entregar no Projeto Audiovisual I (3° Semestre)
O trabalho deve contemplar as etapas de definigdo de temas, criagcdo e producédo de um projeto
audiovisual, aplicando as competéncias e habilidades praticadas ao longo do curso. Devera o

aluno apresentar:

I - Conceito: Defini¢do do Projeto Audiovisual a ser realizado, delimitando o tema (objeto) e
técnica a ser desenvolvida. O aluno deverd indicar suas principais referéncias conceituais
(autores) e estéticas (realizadores audiovisuais), inserindo a producdo audiovisual como meio

principal para abordar o tema (objeto).

Il — Conteddo: Justificativas sobre a relevancia do projeto para o mercado audiovisual, suas
aplicacOes e perspectivas. O aluno devera indicar projetos semelhantes ja desenvolvidos e o

diferencial de seu projeto.

I11 — Recursos necessarios: Descri¢do da infraestrutura e dos recursos necessarios para o projeto,

garantindo que a viabilidade de execucao seja compativel com a realidade de mercado.

IV — Producéo Audiovisual:
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Producdo: Neste item o aluno descrevera o modo de execucao do trabalho, de acordo com a

seguinte estrutura:

1) Escopo do Projeto
j) Planejamento
i. Etapas
ii. Cronograma
iii. Responsavel
iv. Custos
k) Portfolio com producédo audiovisual relacionada ao tema (projeto piloto, teasers e
material promocional)
I) Consideracdes finais

Itens para entregar no Projeto Audiovisual I (3° Semestre):

Art. 52° — Itens para entregar no Projeto Fotogréafico 11 (4° Semestre): O Projeto Audiovisual
| deve contemplar as etapas de pesquisa de temas, criacédo e producdo de um projeto audiovisual.
Em data estabelecida no calendario académico o aluno devera entregar na secretaria trés
documentos: memorial descritivo, projeto fotografico e artigo académico individual.
81° - Memorial Descritivo: O memorial descritivo e analitico devera apresentar: capa
(nome da instituicdo, do curso, do aluno, do professor-orientador, da banca avaliadora,
titulo do projeto, local, ano de apresentacéo), dedicatoria (opcional), agradecimentos
(opcional), sinopse (600 caracteres sem espaco) em portugués, inglés e espanhol, texto de
apresentacdo do projeto, introducdo do memorial (contendo, obrigatoriamente 0s
objetivos e justificativas do projeto), conceito de criacdo, descricdo da producdo
audiovisual, recursos técnicos, cronograma, orgcamento, consideraces finais, bibliografia,
outras fontes / referéncias e anexos (opcional).
§2° - Projeto Audiovisual: O projeto audiovisual devera conter um piloto finalizado, a ser
definido pelo orientador quanto a forma e conteudo.
83° - Artigo académico individual: o aluno devera em seu ultimo ano desenvolver um
artigo académico, vinculado ou ndo com seu trabalho. Pode desenvolver temas
relacionados as técnicas que compdem a realizagdo audiovisual, historia da producéo

audiovisual, anélise do conjunto de obras audiovisuais de algum realizador, entre outros.
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Seguiré o padrdo institucional e devera ter entre 8 e 10 paginas, fonte Time News Roman,

tamanho 12, espacamento 1,5.

Paragrafo Unico — As pecas adicionais (videos de apoio, teasers e materiais
promocionais, entre outros) deverdo ser incluidas, desde que pertencam ao escopo técnico

e criativo do Curso e que possuam a anuéncia do professor orientador.

Art. 53. Considerando a multiplicidade de técnicas e pecas possiveis, 0 pré-projeto devera ser

aprovado na disciplina Projeto Fotografico I.

Art. 54. Todas as pecas e materiais apresentados deverdo ser produzidos exclusivamente pelo

grupo, organizado como uma equipe de realizadores do audiovisual. Serdo avaliados em virtude

de sua qualidade técnica de producdo e capacidade de refletir a proposta (conceito de criacdo) e

a prépria identidade visual do projeto como um todo. Sendo assim, foram definidos os seguintes

pressupostos para os trabalhos:

81° - Os trabalhos audiovisuais deverdo ser apresentados em formato de video digital
(arquivo .mov ou .avi).
82° - Mesmo o trabalho sendo em grupo, deverd o aluno demonstrar sua autonomia e

individualidade na produ¢do como um todo, em todas as etapas.

Art. 55. O Memorial Descritivo devera contemplar os seguintes elementos, mesmo que em

diferentes capitulos:

Introducdo — apresentagéo, delimitacdo do tema, objetivos e justificativa do trabalho.
Processo de Criacdo — descricdo de todas as atividades desenvolvidas, discussoes,
pesquisas e referéncias, com os registros das etapas do processo criativo organizados.
Demandas do Produto — definigdo conceitual do produto; perfil do publico-alvo; descricéo
do produto (linguagem e formato); linha de arte (paleta de cores, croquis e referéncias
estéticas); andlise de viabilidade; orcamento efetivo (valores efetivamente gastos),
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orcamento ficticio (valores praticados no mercado), fluxograma de producéo, cronograma
de atividades, projecdo comercial e demais prospeccoes.

e ConsideracBes Finais — Comentéarios reflexivos sobre o que se aprendeu durante a
elaboracdo do projeto; assim como eventuais rumos para possiveis desdobramentos do
trabalho.

e Referéncias bibliograficas — de acordo com as normas da ABNT.

e Qutras fontes de consulta — sites, filmes, mostras e exibi¢des, CDs, etc, de acordo com as
normas da ABNT.

e Anexos - Documentos complementares correspondentes a producédo (rascunhos, croquis,

fichas, roteiros, fotos, e-mails, documentos etc.).

Paragrafo Unico — A diagramacio do memorial descritivo e analitico deve dialogar com o
préprio projeto, apresentando tratamento de imagens adequado e apresentacdo criativa e

autoral.

Art. 56. Caso haja necessidade, todas as pecas deverao estar disponiveis na modalidade on-line
(site) e off-line (DVD com os arquivos e o material impresso), esta Ultima entregue em 3 (trés)

cdpias devidamente produzidas, finalizadas e identificadas.

Art.57. Novas copias poderdo ser entregues pelos discentes apds a defesa, mediante solicitacdo

de alteracdo / melhorias por parte da banca examinadora.

Art.58. Os trabalhos indicados pela banca faréo parte do acervo do Curso e poderdo fazer novas

apresentacdes no semestre seguinte para uma banca extra, denominada "banca de mercado".

Paragrafo Unico. A “banca de mercado”, de carater opcional e ndo curricular, apresenta
a possibilidade de os alunos apresentarem seus projetos para profissionais externos a
FAPCOM, estreitando sua relagdo com o mercado, possibilitando outras aprecia¢des
sobre seu trabalho, novo networking, além de eventuais dicas e conselhos para seu futuro

profissional.
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Art.59 - Os projetos serdo avaliados com parametros especificos e integrados, explicitados em

documento que permitira retorno qualitativo do orientador para seus alunos.

Art.60 - Os critérios de avaliacdo a serem considerados sao:
81° - Memorial Descritivo: contetido, apresentacdo, coeréncia entre pesquisa e proposta
de criagdo, metodologia, criatividade, comunicacgéo e expressdo textual e visual.
82° - Apresentagédo oral: dominio do tema, clareza na exposicéo, organizacdo, postura,
adequacao e qualidade dos recursos utilizados, adequacdo ao tempo de exposicéo,
criatividade e qualidade das respostas.
83° - Obra audiovisual: conceito, técnica, dominio da linguagem audiovisual e pos
producao.
840 - Coeréncia na proposta: forma, conteudo, descrigéo e atualizacéo.
85° - Avaliacgdo integrada: criatividade, dominio técnico, inovacéo, linguagem, contetdo,
identidade, qualidade e integracéo do projeto como um todo.
Art.61. - Caso seja, a qualquer momento, inclusive apos a apresentacgéo final, constatada violacao
a legislacdo de direitos autorais, tais como contratacdo, plagio ou terceirizacdo do projeto ou de
qualquer de suas partes, 0 grupo sera automaticamente reprovado e sujeito as demais sancées

académicas e legais previstas pela legislagao vigente.

Art.62 — Havendo atraso na apresentacdo, ndo entrega de qualquer uma das pecas, ou
descumprimento das normas do regimento do Projeto, o caso sera levado ao Nucleo Docente

Estruturante do Curso que decidira de forma soberana as sancdes disciplinares.

8. DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 63 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo de Curso, ap6s consulta as

Assessorias e da pro-direcéo académica.
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